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编辑 推荐 


各 位 漫画 爱好 者 ， 你 们 还 在 为 不 知 
道 怎 样 绘制 个 性 鲜明 的 漫画 人 物 而 烦恼 
吗 ? 本 书 将 帮助 你 突破 漫画 人 物 绘制 技 
巧 的 瓶颈 ， 在 描 红 的 过 程 中 洪 移 默 化 地 
学 习 人 体 特 征 以 及 漫画 的 基本 要 领 ， 从 
每 幅 作 品 的 练习 与 题 后 思考 中 逐渐 笃 握 
表現 漫画 人 物 的 共 鍵 元素 。 


作者 简介 


日 下 部 夏 月 

1984 年 出 生 于 中 国 北京 ，1994 年 取 
得 日 本 国籍 。 福 図 共立 太宰 府 高校 兆 木 
系 毕 业 后 ， 赴 北京 的 中 央 美 术 学 院 进 
修 ， 专 攻 水 黑人 物 画 。 大 学 毕业 后 ， 返 
回 日 本 。 进 入 美术 背景 公司 工作 后 ， 致 
力 于 游戏 、 动 漫 的 背 丸 制作 。 
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Part 2 什么 是 透视 
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Part 4 一 两 点 透视 


两 点 透视 的 基础 
使 用 两 点 透视 作画 
经 常 出 现 的 错误 和 泥 洞 2 
在 背景 中 加 入 人 物 2 
两 点 透视 的 应 用 技巧 
用 道 两 点 透视 法 描绘 背景 
在 绘画 过 程 中 掌握 两 点 透视 








学 习 圆 形 透 视 
运用 圆 形 透视 绘图 
画 形 透视 的 画 法 


LE 


EE 


に 








Part 5 
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就 本 书 的 创作 而 言 
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前 言 


背景 对 漫画 来 说 是 一 个 非常 重要 的 组 成 部 分 。 但 对 背景 的 描绘 需要 不 少时 间 和 精力 ， ン 
是 件 很 麻烦 的 工作 ， 因 此 ， 在 时 间 不 足 的 情况 下 有 时 也 会 省 略 背 景 。 I 

所 谓 背景 ， 是 指 漫画 人 物 生活 和 居住 的 世界 。 无 论 是 散步 时 脚下 的 草地 还 是 街道 ， We や 
无 论 人 物 的 心情 是 悲伤 还 是 喜悦 ， 都 可 以 用 背景 表现 。 但 是 ， 如 果 不 了 解 背景 的 画 法 左 背 一 
景 画 得 不 自然 的 原因 ， 那 么 在 绘制 背景 时 就 不 会 有 进步 。 ジ 

本 书 所 讲解 的 就 是 背景 绘制 的 基础 部 分 一 一 远近 法 ， gy na an 
得 困难 ， 但 实际 上 只 要 掌握 了 透视 的 基本 原理 ， 绘 制 起 来 就 会 很 简单 了 ,- 同 时 /在 了 解 了 
“透视 ”之 后 ， 我 们 就 能 绘制 出 各 种 各 样 的 背景 " oo 
加 多 维 空间 ， 提 高 正面 表现 力 。 < 

通过 本 书 可 以 学 习 透 视 原理 ， pax nm, aaa sn 
是 因为 背景 是 以 无 限 大 存在 的 。 在 一 se er 也 只 不 过 是 虚构 的 风景。 
正 因 如 此 ， 在 描绘 时 常常 会 有 新 的 发 现 。 

在 描绘 虚构 的 风景 时 ， ee 的 。 在 学 习 完 透 视 原理 之 后 , 收 ， 
集 相关 的 材料 ， 平 时 多 观察 多 练习 ， 这 要 信 LE 各 更 加 生动 ， 也 能 取得 更 好 的 成 效 。 


在 对 透视 一 无 所 知 的 情况 下 ， 请 赤 开 术 圳 研读。 希望 本 书 能 使 更 多 的 人 了 解 透 视 的 使 
用 方法 ， 从 而 兴 至 地 开始 绽 人 WT ーー 





三 2 
/ 4 
老师 ee 
市 1 3 
ーー Me 
心地 向 读者 讲解 关于 透 刻 提 酝 读 者 注意 要 点 。 


视 的 基本 原理 ， 但 总 是 
会 漏 押 仕 久 。 





※ 本 书 的 插图 完全 由 电脑 或 钢笔 绘制 完成 。 
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区 河 图 招 的 育 受 


学 選 完 背景 的 画 法 就 能 画 出 鶴 批 漫画 的 精 美 育 京 。 
接 下 来 看 一 下 本 书 封面 背景 从 构图 到 上 色 完 成 的 制作 步骤 。 
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这 样 就 能 明 白 封 面 是 怎样 完成 的 了 | 


封面 插图 制作 


看 一 下 本 书 封 面 的 绘制 步骤 。 我 们 将 讲解 从 构思 到 绘制 草图 、 直 到 完成 数码 着 色 的 全 过 程 。 


完整 制作 流程 























(OS 

1. 构 思 与 软 施 5. 表 现 质 感 ( 背景 ) © 
想象 一 下 要 绘制 什么 样 的 人 物 以 及 为 其 设置 什么 背 表现 出 背景 的 光影 效果 ， 症 显 背 景 的 质感 。 要 考 上 
景 ， 构思 的 同时 勾勒 出 简单 的 轮 廊 。 太阳 的 位 置 和 光线 的 强 弱 。 (三 )) ん フ 

RU Sy 
2 .绘制 草稿 6. 表現 原 感 ( 人 物 )(、、 プ 
以 轮 廊 为 基础 ， 用 铅笔 绘制 草稿 。 在 考虑 人 物 与 青 景 平 攻 的 间 时 志 要 表现 出 人 物 本 身 

的 光影 ， SEE 
和 xx の” 


3. 
7. WY 


使 用 扫描 仪 将 草稿 扫描 到 电脑 中 。 分 辩 率 设置 为 





350dpi。 调整 细节 部 分 的 色彩 的 层次 。 最 后 认真 确认 色彩 的 
だ 强 妈 和 丙 面 整体 色彩 平衡 感 。 
a 


4 Ce 
J 守成 
为 街道 、 建 筑 物 、 天 空 和 人 物 上 色 。 上 色 过 程 中 ， Ng 
在 色彩 变换 时 会 出 现 新 的 层次 ,我 们 稍 局 有 必修 人) 
改 。 
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上 学 路 上 女孩 回头 的 构图 。 抓 住 这 一 回头 的 瞬间 动 
作 ， 男 面 就 表现 出 很 强 的 动感 。 


上 学 路 上 女孩 但 立 的 构图 。 画 面 看 上 去 很 平 ， 几 乎 
没有 动感 。 


A 
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画 出 B 构 图 的 轮廓 。 要 考虑 视 确定 视 平 线 和 消失 点 。 因 为 要 

平 线 ( 视线 的 高 度 ) 和 消失 点 02 | 绘制 线条 的 数量 较 多 ， 所 以 引 

( 进深 的 交点 ) 的 位 置 。 入 垂 线 。 目 的 是 使 每 条 线 的 确 
认 更 为 便利 。 


利用 透视 线 确 定 建筑 物 的 轮 -一 
麻 ， 以 及 围墙 、 街 道 等 背景 中 | 
大 物体 的 线条 。 人/ 一 





05 分 ， 将 信物 因 让 的 场景 相 象 成 06 | 绘制 完 人 物 之 后 整 幅 图 的 草稿 就 完成 了 。 将 其 扫描 录入 电脑 并 完成 素描 设 
看 不 到 的 情况 来 绘制。 置 。 素 措 的 层次 在 绘画 模式 的 “乘法 ”中 ， 通 常 在 最 上 面 显示 。 
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m 上 色 并 表现 质感 





为 天 空 和 地 面 上 色 。 天 空 用 浅 
01 ， 蓝 色 涂 满 ， 然 后 覆盖 一 层 由 深 
蓝 到 透明 的 渐变 色 ， 最 后 在 下 
面 添加 一 层 浅 蓝 色 。 云 用 画笔 刷 成 块 


状 ， 然 后 用 橡皮 擦 塑 形 ， 细 节 处 用 涂 
抹 工 具 调整 。 地 面 用 棕色 涂 满 。 








为 了 遮盖 素描 层次 ， 要 画 出 地 一 、 


04 | 面 的 质感 。 首 先 ， 在 “画笔 ” 

面板 中 ， 用 喷枪 画 出 深蓝 色 或 
紫色 的 浓淡 。 然 后 ， 在 “画笔 ”面板 
中 选择 湿 边 、 减少 流量 ， 表现 出 地 面 
的 粗糙 感 。 





画 出 房子 的 投影 并 表现 出 质 
07 | 感 。 投 影 画 成 微 暗 的 蓝 色 ， 变 


换 画笔 ， 画 出 质感 。 屋 顶 以 及 
映 在 窗户 上 的 天 空 的 投影 也 要 上 色 。 
最 后 添加 信物 的 投影 以 突出 质感 。 


GG 动漫 充 


反証 屋 : 淘 宇 网 店 地 址 : 


使 用 的 应 用 程序 是 PhotoShop CS2 ( 该 软件 高 版 本 也 可 完成 ) 。 
寸 是 24cm x 33cm。 





首先 为 人 物 上 色 ， 人 物 身 体 曲 


02 线 较 多 ， 可 用 画笔 涂 色 。 街 道 
的 白 线 和 路 旁 排水 沟 等 直线 


较 多 的 部 分 可 用 矩形 选 框 工具 选 定 范 
围 ， 然 后 再 上 色 。 


云 必 用 蓝 色 和 浅 蓝 色 上 色 ， 尽 
5 4 重 不 要 表现 出 明显 的 色彩 加 
凸 。 用 和 白色 调整 光与影 之 后 使 
云层 作为 独立 的 颜色 层次 ， 将 透明 部 
分 锁定 ， 这 样 就 更 容易 上 色 了 。 





画 | 出 地 面 的 光与影 。 
08 | 影 的 分 界线 以 后 用 层次 调节 亮 


确定 光 与 


| 度 。 ( 在 快速 蒙 版 模式 下 制作 
层次 的 选择 范围 ， 选 择 “ 图 层 一 新 建 
调整 图 层 一 亮度 /对 比 度 ”菜单 ， 即 可 
进行 处 理 ) 











分 辩 率 为 350dpi， 尺 


上 る 。 
03 | 用 矩形 框 选 工具 指定 范围 ， 从 
前 面 环 始 士 色 因为 层次 增 
加 ， 所 以 需要 将 可 妇 类 的 颜色 分 组 。 
窗户 和 门 等 细节 部 分 也 需要 用 同样 的 
方法 士 名 。 没 有 明确 形状 的 树木 可 以 
用 画 筆 出色 。 








消失 点 半 近 有 模 交 的 展 電 。 
06 | 了 将 层次 效果 表现 得 更 清晰 ， 

形成 独立 的 层次 结构 ， 可 以 在 
消失 点 附近 将 中 心 画 成 白色 ， 周 围 渐 
变 成 深蓝 色 ， 使 之 自然 过 渡 。 这 样 就 
可 以 省 略 远 处 的 细节 刻画 。 





在 “图 层 ”面板 的 最 上 方 选 定 
09 | “ 滤 色 ”， 用 喷枪 (流量 大 釣 

为 5% ) 画 出 光线 。 整 体 部 分 
用 深蓝 色 的 大 笔 刷 涂 满 ， 光 与 影 的 分 
界线 、 高 光 部 分 则 用 小 笔 刷 涂 成 浅 蓝 
色 。 
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10 适当 地 结合 层次 调整 整体 画面 。 如 果 层 次 比较 少 ， 调 整整 体 色彩 就 比较 容易 。 调 整 了 明暗 对 比 和 色彩 后 ， 可 以 随意 添加 
- 些 效果 。 这 张 图 是 添加 了 光 粒 子 的 一 幅 作 品 。 
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通过 上 色 能 得 到 各 种 各 梓 的 效果 


も mm 1 る 一 = 

运用 透视 原理 为 画 稿 上 色 
2 hs 

运用 透视 原理 为 画 稿 上 色 后 ， 生 动 立体 的 图 像 简直 像 从 动漫 世界 中 截取 的 场景 。 通 过 上 色 ， 也 可 以 实 

现 想 要 的 画面 效果 。 











发 同 这 幅 画 是 运用 两 个 消失 点 的 两 点 透视 来 完成 的 。 两 点 透视 将 在 63 页 详细 说 明 。 








ンー か 
で で いこ いて TTY だ いこ こり に ここ NA sro bits we’ 多 2 dh “ID 





画 出 房间 的 轮廓 。 这 时 要 确定 视 平 线 ( 视线 的 高 度 レ 与 消失 在 画 出 轮廓 的 基础 上 向 消失 点 引 透 视线 ( 进深 线 ) 。 
点 ( 进深 的 交点 ) 的 位置 。 





0 上 





以 透视 线 为 基础 进一步 画 出 床 、 桌 子 和 人 物 ， 完 成 上 色 前 草 为 房间 的 墙壁 、 床 等 物品 上 色 。 为 桌子 的 暗 面 上 深 色 。 
稿 中 的 细节 。 将 草稿 扫描 、 录 入 电脑 。 
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A 远 处 的 部 分 画 成 为 蓝 紫 色 ， 这 样 就 表现 出 





与 近 处 的 距离 感 了 

HE lk 
以 固有 色 为 基础 表现 出 画面 的 质感 。 添 加 床单 、 窗 帘 的 福 就 很 强 了 ， ング 
辆 ， 并 表现 出 桌子 上 小 物品 的 质感 。 最 后 ， 完 成 光与影 的 描 ク 


绘 。 
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mm || | UST 


废墟 这 幅 画 是 运用 三 个 消失 点 的 三 点 透视 来 完成 的 。 三 点 透视 将 在 93 页 详细 说 明 。 
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画 出稼 廊 ( 确定 视 平 线 ) 5 出 透视 线 


消失 点 1 消失 点 2 
< w | か | 




















ー ーー 一 


男 出 废墟 的 轮廓 。 在 画 之 天 要 想 清 楚 视 平 线 ( 视线 的 高 度 /一 )) ,以 轮廓 为 基础 ， 回 消失 点 引 透 视线 ( 进深 线 ) 。 引 出 与 视 平 
与 消失 点 ( 进深 的 交点 ) 的 位置 。 线 垂直 的 基准 线 ， 确 定 第 三 个 消失 点 后 引出 相应 的 透视 线 。 
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蚁 透视 线 为 基础 进一步 画 出 柱子 、 墙 壁 和 人 物 ， 完 成 上 色 前 为 柱子 、 墙 壁 、 人 物 等 上 色 。 选 用 暗色 使 废墟 跃然 纸 上 。 
章 稿 中 的 细节 。 将 草稿 扫描 、 录 入 电脑 。 
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以 固有 色 为 基础 表现 出 画面 的 质感 ， 
和 草地 。 最 后 ， 完 成 光与影 的 描绘 。 


画 出 柱子 、 墙 壁 的 质 





by 








| er p / DO y 


映 在 窗户 上 的 沦 ， 是 炎 深 蓝 色 中 摄取 的 明亮 的 浅 蓝 
色 ， 这 样 夭 能 表现 出 清 爽 的 光线 。 如 果 是 夕阳 的 光 
线 ， 那 么 就 是 从 深 红色 中 摄取 的 橙色 和 明亮 的 黄色 ， 
用 这 冬 的 层次 表现 就 能 使 画面 看 起 来 更 真实 。 








C 凶 动 得 妈 寺 硅 : 


用 画稿 再現 突 了 貝柱 


以 上 照片 为 蓝本 作画 


以 实际 的 照片 为 蓝本 作画 。 实 际 照片 中 的 颜色 以 及 景物 配置 等 为 描绘 自然 风景 提供 了 大 量 的 资料 ， 下 
面 就 参考 照片 进行 有 目的 的 绘画 。 





这 是 高 楼 大 厦 林 立 的 风景， 上 色 可 以 使 建筑 物 的 构造 更 清晰 。 描 绘 方法 许 见 126 页 的 讲 
解 。 


尽管 照片 有 些 瞳 ， 但 上 色 时 
要 强调 出 光与影 的 对 比 ， 从 
而 使 男 面 更 加 清晰 。 
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淘宝 网 店 地 址 : http://Shop62093855.taobao.com/ 





起 居 这 是 布置 了 木 纹 家 具 的 自然 风格 的 起 居室 。 要 细致 地 表现 出 桌子 、 椅 子 等 物 
] 品 的 质感 。 画 法 详 见 128 页 的 讲解 。 
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// 辕 片 中 两 个 屋子 里 明暗 对 比 不 
-大 明显 ， 上 色 时 强调 出 这 种 对 
比 ， 面 前 的 桌子 和 椅子 等 物品 
就 全 部 凸显 出 来 了 。 
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: 淘宝 网 店 地 址 : http://shop62093855.taobao.c6m/ 


这 是 遗迹 林立 的 风景 照 。 石 头 的 质感 用 漂亮 的 颜色 表现 。 画 法 详 见 130 页 后 面 的 讲解 。 


童 壮 此 色 后 的 照片 与 实 
际 的 照片 相 比 将 投影 表 
现 得 更 加 清楚 ， 强 调 了 
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/A 
透视 是 指 通 过 “远近 法 ”、“ 透 视 作 图 法 ”的 手法 作画 - 


运用 透视 可 以 更 好 地 表现 出 画面 中 的 远近 ， 使 画面 的 表现 更 有 说 服 力 。 
现在 就 开始 学 习 什 么 是 透视 。 








mmm BASIC 





近 感 的 作 图 法 





透视 是 表现 远 j 





| 透视 是 指 通过 “远近 法 ”、“ 透 视 作 图 法 ”的 手法 作画 ， 能 正确 地 表现 出 远近 感 ， 在 绘制 规则 图 形 
的 排列 时 非常 便利 。 生 活 中 很 多 物体 都 是 由 四 边 形 、 圆 形 以 及 三 角形 等 规则 图 形 组 合 而 成 的 ， 因 此 
透视 法 适用 于 表现 一 切 物 体 。 现 在 就 来 看 一 下 透视 作 图 法 吧 。 





EE 


运用 透视 作 图 法 可 以 使 画面 变 得 有 立体 感 ， 更 加 真实 。 要 努力 学 习 把 平面 的 图 画 变 得 立体 。 っ 








图 画 出 房子 >>> 温 酉 中 的 房子 使 用 透视 原理 描绘 后 就 有 7 了 立体 感 。 = 。 、< 





为 了 表现 出 远近 感 ， 首 先 确定 视 平 线 ( 视线 的 高 度 ) 和 消失 点 ( 进 
深 的 交点 ) 的 位 置 。 向 消失 点 引出 线条 ， 这 就 是 透视 线 。 





平面 上 没有 立体 感 的 房子 。 








画 出 添加 了 透视 线 的 房子 后 就 能 准确 地 画 出 有 立体 感 的 房子 了 。 
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图 画 出 大 楼 >>> 在 拓 街道 的 背景 时 大 楼 是 不 可 缺少 的 ， 运 用 远视 原理 可 以 表现 出 它 的 立体 感 。 
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确定 了 视 平 线 和 消失 点 后 引出 透视 线 。 将 视 平 线 确定 在 画面 的 中 
心 偏 下 ， 这 样 记 能 很 好 地 表现 出 仰视 角度 的 大 楼 了 。 


PR ュー 





这 是 一 张 从 正面 看 上 去 没有 立体 感 
外 图 的 大 楼 画 稿 。 这 幅 画 也 可 以 运用 透 
视 表现 出 它 的 远近 感 。 
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改变 视 平 线 的 位 置 
后 ， 青 景 的 视觉 效 
果 也 会 发 生变 化 。 
关于 视 平 线 详 见 28 
页 说 明 。 
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为 侧面 的 窗户 添加 透视 效果 ， 这 样 可 以 使 画面 看 起 来 更 加 自然 。 
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汶川 妈 疹 团圆 导语 | | 辫 





SS 1 人 + 

运用 透视 表现 进深 
运用 透视 表现 进深 效果 是 非常 便利 的 。 和 街道、 室内 的 进深 变 得 清晰 后 画面 就 会 变 得 更 开阔 ， 所 以 透视 
是 影响 画面 的 一 个 重要 因素 。 





| 画 出 街道 >>> 表现 出 街道 的 进深 感 是 非常 重要 的 。 下 面 就 尝试 一 下 运用 透视 表现 进深 感 。 





一 











房子 和 房子 之 间 现 在 什么 也 没有 ， 在 这 个 空间 中 运 
用 透視 的 方 法 画 出 街道 。 





0 Ks 平 线 和 消失 点 后 引出 和 后 引出 透视 线 ， 再 画 出 建筑 物 
て 








~ + 
及 为 只 有 两 栋 房子 的 画面 添加 了 透视 效果 后 就 能 表现 出 伸 向 远方 的 街道 了 。 
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()1 这 是 从 侧面 看 到 的 房间 的 背景 正面 ， 但 从 这 张 图 中 
完全 看 不 出 房间 的 进深 感 。 


运用 透视 描绘 后 家 具 就 变 得 立体 了 ， 房 间 也 呈现 出 进深 
感 。 这 时 房间 的 大 小 就 一 目 了 然 了 。 






















呈现 出 进深 后 就 增加 
了 视觉 信息 ， 可 以 使 
观看 者 迅速 了 解 房 间 
内 的 状况 。 
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暫 測 結衣 涯 党 障 通 分 
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尝试 在 画面 中 增 兽 加 远近 


透视 可 以 表现 出 远 元 近 感 ， 但 是 添加 远近 感 后 物体 的 大 小 会 发 生 很 大 变化 。 会 产生 怎样 的 变化 昵 ? 下 
面 就 以 老师 和 学 生 为 例 来 讲解 一 下 。 


尝试 改变 观察 的 位 置 4 


改变 观察 位 置 画 面 会 产生 远近 差 。 近 处 的 物体 变 大 ， 远 处 的 物体 变 小 一 一 要 记 住 这 一 点 。 / と 











， 南 人 的 身高 一 样 高 ， 并 排 站 立 。 
观察 两 人 的 位 置 发 生变 化 时 ， 观 
[ 门 | 一 窜 者 看 到 的 两 人 的 身高 也 发 生变 

2 {( に っ | 化 。 
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从 站 在 两 人 钥 测 凡 的 云 孩 的 
ey っ 
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从 女孩 的 位 置 看 两 人 时 ， 里 面 的 老师 看 起 来 变 矮 。 实 际 上 


从 正 上 方 俯视 时 三 人 之 间 会 呈现 上 述 的 位 置 对 大 小 相同 的 两 人 来 说 ， 增 加 了 远近 感 后 他 们 的 视觉 身高 
关系 。 会 发 生变 化 ， 面 前 的 学 生 看 起 来 比 老师 要 高 。 
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类- 从 正 例 面 《上空 ] 观 案 | 








变化 一 下 观察 位 置 ， 从 正 侧 面 
偏 高 的 位 置 俯视 观察 。 
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人 村人 面前 学 生 的 头 部 处 在 最 近 的 位 
“ 置 , 因此 与 身体 相 比 头 部 昌 得 略 大 。 这 样 大 家 可 以 一 目 了 
RS 所 而 远 处 的 老师 由 于 距 视点 远 ， 
从 正 上 方 俯视 时 三 人 之 间 会 呈现 上 述 的 位 置 LN 因此 头 部 看 起 来 要 比 学 生 小 。 
关系 。 - MS 


ff 


RR is 


明 自 了 画面 中 远 处 的 物体 会 变 小 后 广 就 可以 运用 远近 差 绘制 出 有 趣 的 图 画 了 。 








| デン 
| 「 0 / 
テー ; 
从 这 里 能 看 到 离 老师 很 远 的 小 狗 在 朝 老师 的 方向 跑 过 来 。 在 远 处 显得 很 小 的 狗 到 了 近 处 就 变 成 了 大 狗 ， 向 老师 的 方向 
追 来 了 。 这 种 在 远 处 变 小 的 错觉 在 漫画 中 是 经 常 使 用 的 。 
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运用 透视 原理 能 作出 怎 三 样 的 画 呢 





这 里 我 们 介绍 一 下 运用 透视 原理 绘制 的 画 稿 。 一 般 来 说 ， 有 一 点 透视 、 两 点 透视 和 三 点 透视 ， 下 面 
| 就 来 具体 看 一 下 。 


一 十 已 姜 。 下 二] 国 只 有 一 个 消失 点 的 画 稿 。 一 点 运 视 是 最 常用 的 作 图 法 。 





国画 出 房间 >>> 这 幅 画 的 消失 点 在 中 央 ， 透 视线 交 于 这 一 点 。 
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解 。 





家 具 和 日 用 小 物品 的 位 置 通过 透视 线 
来 确定 。 有 序 地 按 排 好 这 些 物 品 后 就 
能 顺畅 地 画 出 房间 了 。 
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控 除 透视 线 及 其 他 多 余 | グ 」 


线条 完成 房间 草图 。 。 | 
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在 确定 了 视 平 线 和 两 个 消失 点 后 引入 透视 线 。 
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使 用 两 点 透视 青 
景 也 会 发 生变 
化 ， 详 见 63 页 的 
讲解 。 
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沿 着 透视 线 描绘 直到 完成 。 建筑 物 也 会 随 着 观察 
位 置 的 变换 而 呈现 出 一 点 透视 或 两 点 透视 。 





录 ; 淘宝 网 店 地 址 : http://shop62093855.taobao.c@m/ 
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肖 失 点 ， 另 一 个 
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着 透视 线 描 绘 直到 完成 。 这 样 就 完成 了 具有 压迫 感 的 大 楼 


的 绘制 。 
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个 消失 点 的 画 稿 。 在 强调 仰视 或 俯视 时 有 效 的 作 图 
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透视 绘画 王 
点 透视 


时 就 已 经 基本 上 
掌握 透视 了 ! 详 











不 仅 只 有 长 和 宽 ， 而 且 连 高 度 也 添加 了 透视 效果 的 画 稿 。 真 实感 很 强 。 
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Part 


コー 忌 雇 令 


视 平 线 是 透视 思维 的 基础 。 
视 平 线 即 视线 的 高 度 ， 它 对 绘画 有 怎样 的 影响 呢 ? 
下 面 就 结合 透视 的 基础 一 一 一 点 透视 的 画 法 来 具体 讲解 。 


河 宇 网 店 地 址 : http://Shop62093855.taobao.com/ 








mmmbASIC 





要 想 学 透视 首先 看 这 里 


视 纱 胸 高 度 与 角度 


“ 视 平 线 ” 在 使 用 透视 描绘 背景 时 是 必 不 可 少 的 参照 。 关 于 视 平 线 在 哪里 ， 需 要 结合 视线 的 高 度 与 角 
度 来 解说 。 


什么 是 视 平 线 a 


视 平 线 既 指 “ 视 线 的 高 度 ”， 同 时 也 指 “水 平 线 ”。 即 确定 把 想 要 描绘 的 物体 放 在 怎样 的 高 度 来 刻画 7 商都 观察 
物体 的 视线 的 高 度 发 生变 化 ， 观 察 方法 也 会 发 生变 化 。 





一 


Se 


た 人" 观察 
一 人 向 下 观察 物体 叫 俯视 。 


B.“ 平 面 ”观察 


从 与 物体 同样 的 高 度 观 察 物体 
叫 平 视 。 


C， 人 仰视 ”观察 
从 下 方向 上 观察 物体 叫 仰视 。 








= 以 立方 体 的 箱子 为 观察 对 象 ， 大 不 同 角度 进行 观察。 下 面 就 针对 这 几 种 观 
” 察 角度 进行 解说 。 《 ンク 


A. 俯视 的 时 候 (1C) 入 视 的 时 人 | C. 仰 視 的 時 人 


视 平 线 





不 仅 可 以 看 见 立方 体 的 前 面 和 侧面 ，“; 只 能 看 到 立方 体 的 前 面 和 侧面 。 ! 既 能 看 到 立方 体 的 前 面 和 例 面 ， 也 能 
而 且 也 能 看 到 立 文体 的 上 面 。 ! 看 到 底面 。 
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观察 者 的 位 置 与 消失 点 


所 谓 “ 消 失 点 ”是 指 观 察 对象 透 视线 的 交点 。 这 个 点 会 随 着 观察 者 位 置 的 变化 而 变化 。 下 面 就 来 看 一 下 消失 点 的 








位 置 的 确定 。 
ma 以 立方 体 的 箱子 为 观察 对 象 ， 解 说 一 下 不 同位 置 的 观察 方法 。 
田 A 的 情況 な 名 
从 正面 观察 立方 体 ， 消 失 点 在 立方 体 的 中 央 。 < 人 
(= = 
J 
+ ミン = 
| Dy 视 
| > 
' 
1 ! 
# ' 
| | 
术 | | 
| | i SN 
' | 图 B 的 情况 
| ' | 从 偏 右 的 位 置 观察 时 ， 消 失 点 也 略 偏 右 。 能 看 到 立方 体 的 
! ! 侧面 ~ 
| | | CT 
| | 





瀑 下 灯 汝 巴 玫 涉 当 


国 C 的 情况 


从 更 加 偏 右 的 位 置 观察 时 ， 消 失 点 也 发 生 更 大 的 偏 移 。 侧 
面 的 可 见 度 会 变 得 更 大 。 











尽管 随 着 观察 者 位 置 的 
改变 消失 点 也 会 发 生变 
化 ， 但 是 一 定 要 保持 与 
眼睛 在 同一 水 平 线 上 ! 
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FT BASIC 





掌握 了 基础 之 后 画 出 正确 的 背景 


一 点 通 视 的 基础 


该 技巧 是 透视 的 基础 。 如 果 能 熟练 掌握 这 个 技巧 ， 即 使 现在 还 是 随手 一 画 的 背景 ， 也 一 定 会 在 某 天 突 
然 变 得 非常 拿手 的 ! 下 面 所 讲解 的 透视 的 基础 一 定 要 牢 牢记 住 。 





一 点 透 視 作 園 法 ・ 作 画 的 歩 





视 平 线 上 只 有 一 个 消失 点 的 叫做 一 点 透视 。 一 点 透视 的 消失 点 ， 虽 然 也 会 发 生 或 多 或 少 的 左右 偏 移 ， 
asi 看 一 下 实际 的 作画 步骤 。 


= 


人 一， 
| 
| 
| 


A 

四 
首先 ， 确 定 从 什么 位 置 
观察 立方 体 ， 确 定 视线 
的 高 度 。 尽 量 给 人 一 种 
水 平 线 正 对 着 发 际 线 的 
印象 。 一 点 透视 中 ， 观 
察 对 象 和 观察 的 位 置 必 
须 是 平行 的 。 






























确定 视 平 线 。 因 为 是 处 于 和 立方 体 相同 的 高 度 观 
察 ， 所 以 在 中 央 引 出 视 平 线 。 


























确定 消失 点 。 因 为 这 里 将 立方 体 设 定 在 左边 ， 所 以 OD 从 正方 形 的 四 角 向 消失 点 引出 射线 ， 这 些 巡 宁 训 是 
将 消失 点 设 定 在 右边 。 透视 线 。 
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中 上 从 纵 回 添加 透视 
“仰视 ”角度 











時 7 
01 画 出 前 面 的 正方 形 ， 引 出 视 平 线 。 痊 正方 形 的 上 面 
引出 ， 这 样 就 形成 了 “俯视 ”的 角度 。 


| 
| 
一 J 
{ 
| | w 
し し レン ~ 
ーー 』 
ww 












Rn 


向 消 失 点 引出 透视 线 。 由 于 能 看 到 立方 体 的 内 侧 ， 
所 以 引出 与 正方 形 水 平 线 平行 的 横 线 。 
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在 画 进深 的 时 候 ， 引 出 纵向 线条 “和 这样 
就 画 出 了 立体 的 立方 体 。 把 实际 上 着 不 
到 的 线条 画 成 虚线 ， 这 就 是 透视 作 图 
法 。 (0 








在 视 平 线 上 确定 消失 点 。 消 失 点 尽量 设 定 在 视 平 线 
的 中 央 附 近 。 


- 仰 視 " 角度 





仰视 时 ， 视 平 线 画 在 正方 形 的 下 面 。 按 照相 同 的 方法 引出 透 
视线 就 可 以 了 。 








蘭 看 折 | 苺 境 潤 


umm BASIC 





注意 随 着 视角 的 改变 观察 方法 和 视觉 效果 的 变化 | 


来 目 来 自 三 个 角度 的 一 点 透视 


从 三 个 角度 观察 站 在 街道 上 的 同一 人 物 。 随 视角 的 改变 ， 对 人 物 的 观察 方法 和 背景 的 观察 方法 会 骤然 
发 生变 化 。 


可 A 俯视 的 时 候 _ 


从 上 面向 下 观察 对 ，) 钦 为 
俯视 角度 ， 锚 称 作 “高 角 








度 。 
y 妃 平 视 的 时 候 
) 从 与 人 物 相同 高 度 的 视线 观 
察 的 角度 ， 也 称 作 “水 平角 
本 
> (TT : : 
ョ いし 4 がい 
ZN W) 下 、 
デフ | リノ ' | 
AR : / 
一 一 みさ / / 
ck 
a 
| C 仰视 的 时 候 


从 下 面向 上 观察 时 ， 称 为 
| | 仰视 角度 ， 也 称 作 “ 低 角 
| be 度 ”。 





C@ 动 温 色 寺 层 : 淘宝 网 店 地 址 : http://shop62093855.taobao.com/ 














在 描绘 背景 和 人 物 轮廓 时 先 确 定 视 平 线 和 消失 点 ， 引 出 透视 确定 最 终 线条 完成 绘制 。 给 人 一 种 类 似 人 物 特写 的 感觉 。 
线 ， 然后 再 描绘 细节 部 分 。 2 / 





較 B 平视 的 时 候 >>> 能 清楚 地 看 到 人 物 的 背景 ， 是 最 具 稳定 感 的 构图 ， 要 注意 强调 进深 感 。 








在 措 给 背景 和 人 物 轮 廊 时 先 确定 视 平 线 和 消失 点 ， 引 册 透视。 能 清楚 地 看 到 人 物 表情 的 构图 。 像 是 有 人 在 和 她 打招呼 的 样 
WA 子 。 


| 
カリ / 


图 C 分 视 的 时 候 >>> 人 仙人 八事 大 。 











在 描绘 轮廓 时 先 确 定 视 平 线 和 消失 点 ， 引 出 透视 线 。 从 下 面 爷 望 人 物 表情 的 构图 。 画 面 有 压迫 感 ， 给 人 一 种 人 物 
被 压迫 的 印象 。 
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向 崩 洱 | 灯 涉 上 当 





江 誠 | 村 汝 下 他 | 川 叮 漂 





机遇 本 已 AS1C 





透视 的 基础 * 学 习 一 点 透视 后 画 出 立体 的 育 景 ! 


使 用 一 点 透视 作画 


在 详细 了 解 了 视 平 线 和 消失 点 之 后 ， 下 面 来 看 一 下 实际 中 一 点 透视 的 画 法 。 运 用 基础 的 一 点 透视 ， 能 
画 出 各 种 各 样 的 画面 。 





学 院 漫画 风格 的 教室 。 桌 子 、 窗 户 等 可 以 添加 透视 效果 的 物体 非常 多 。 


TRUITT ETE TT TS CR NNR RT ty RA I RE 
まず ば 








男 出 轮廓 ( 确定 视 平 线 ) 





本 


向 消失 点 引出 桌子 和 窗户 的 透视 线 。 





省 确定 小 物体 的 线条 





确定 建筑 物 的 轮廓 。 这 时 ， 首 先 要 确定 左右 墙壁 和 里 面 墙壁 窗户 和 桌子 等 物体 的 位 置 由 引出 的 透视 线 来 决定 。 大 量 的 旧 
的 透视 。 子 也 因为 使 用 了 透视 而 得 以 正确 地 表现 。 
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画 出 窗户 和 桌子 


人 @BASIC 宇 時 千 還 | 正 山 民 


确定 线条 以 后 再 画 出 窗户 和 桌子 的 质感 。 








玉 攻 | 蝶 秽 寄 半 | 国 ， 痢 俐 


用 墨 线 描绘 轮廓 ， 再 为 画 稿 的 细节 部 分 添加 质感 。 桌 子 、 柱 
子 等 物品 按照 它们 的 材料 、 状 态 加 以 表现 ， 添 加 质感 ， 这 样 


画面 就 会 更 加 真实 了 。 





/ 


db 
(= 


接 照 先 画 大 物体 后 画 小物 体 的 順序 完成 人 
录入 电脑 ， 然 后 再 进行 其 他 操作 。 


CT OT 


w 





证 屋 


Tt 
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CG 动 





这 是 漫画 中 经 常 出 现 的 房间 。 通 过 室内 摆设 和 其 他 物品 的 摆 放 ， 可 以 看 出 居住 在 这 里 的 人 
” 物 的 偏好 ， 这 是 个 有 趣 的 要 点 。 









画 出 轮廓 ( 确定 视 平 线 ) 6 引出 透视 线 


と ーー | 
i ) ュー 
\ 
し で 
| リ Wd ~ 
| 
。 








画 出 房间 的 整体 印象 。 这 时 ， 要 确定 视 平 线 和 消失 点 的 位 
置 。 因 为 是 一 点 透视 ， 所 以 消失 点 在 画面 的 中 央 。 





本 本 ) 
和 确定 大 物体 的 线 二 是 必 确定 小 物 


ーー ーー テーーー ア ニン ーー / | 
\ f ( ( ， シル 
A me ~、 i 
デ ” リロ 

テン ーー ぅ > 有 ゾ 1 

N、 ンー グリ 』 

と | 4 ーー オリ 

ここ デ ” | 
> | 
| ps | 


ーー 







Vr HL | TEN 
Hd 
二 一 





和 oz 


ーー 
る の 』 
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Sr zs 








ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー デ - 
し 


WM_ いさ 


先 确 定 龙 后 墙 敬 和 里 面 的 墙壁 ， 然 后 逐一 确定 床 、 桌 子 、 书 。 沿 着 透视 线 确定 椅子 等 小 物体 的 位 置 。 使 用 透视 可 以 准确 地 
柜 等 物体 的 轮 售 。 表现 出 小 物体 的 进深 感 。 
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: 淘宝 网 店 地 址 : http://Shop62093855.taobao.com/ 


出 房间 的 细节 部 分 


涯 前 洱 | 灯 涉 上 沿 





门 的 把 手 、 吊 灯 等 小 物体 也 要 仔细 地 画 出 来 。 画 好 细节 部 分 将 草图 扫描 后 录入 和气 篇 进一步 用 墨 线 勾 绘 轮廓 ， 加 入 椅 
后 完成 草图 。 子 、 地 板 、 床 单 等 的 质感 。 


使 
a 
点 
记 
视 
作 
画 
房 


回 
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> で ; / 厂 SS 
房子 并 排 而 建 ， 画 出 道路 的 宽度 和 轮 麻 。 这 时 ， 要 确定 视 平 。 ”在 轮 遍 的 基础 上 向 消 舌 让 引 出 遂 视 线 。 
线 和 消失 点 的 位 置 。 SC 
の 
ee』 确定 大 物体 的 线条 确定 小 物体 的 线条 
) 





. \ 









グ の em 


视 原则 画 出 房子 的 轮廓 。 然 后 ， 确 沿 着 透视 线 确 定 窗户 、 屋 项 、 植 物 的 位 置 。 画 出 凸显 在 前 面 
让 的 屋顶 、 凸 窗 等 ， 画 面 的 真实 感 就 更 强 了 。 








这 时 ， 按 照 近 大 远 小 
定 电线 村 等 物体 的 大 至 位 置 。 


年 ーー 


/ 





间 的 细节 部 分 


デーーーーーーーー イ me 





要 细致 地 画 出 窗 框 、 窗 玻璃 等 物体 的 透视 感 。 窗 户 的 详细 男 
法 详 见 52 页 相关 应 用 的 讲解 。 
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es 





@ BASIC 





計時 JP | 眉 映 室 








将 草图 扫描 后 泉 和 电脑。 进一步 用 墨 线 勾 绘 轮廓 ， 加 入 物体 


部 分 ， 完 成 草图 。 


绘制 电线 杆 、 电 线 等 的 细节 


we 


各 种 质感。 


的 


rm 一 
| 


菩 暑 | 形 几 慰 六 男 。 迎 刹 





4 


CG 动 





//shop62093855.taobao.cofmy/ 


http 


一 全 
® 
っ の 


刚 店 地 二 


> 
人 


上 


r 


归公 


1 


wiCCN7 の DD 
WCPM CA yp 
En 3 の 


ん Op 人 
だ て. 





に 

e 

を 
KO 





Wy, 


肖 失 点 引出 透视 线 。 
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确定 小 物体 的 线条 





02 引出 透视 线 


在 轮廓 的 基础 上 ， 向 


进一步 描绘 长 椅 、 云 、 小 河 里 的 石头 等 的 细节 部 分 。 






的 宽度 和 大 一) _ 
(( 





面 近 
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沿 着 路 边 生长 的 树木 ， 也 可 以 通过 透视 原理 画 出 整齐 的 布局 。 


9 

| 

は 
ae 
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月 失点 的 位置 。 


7 





出 轮廓 ( 确定 视 平 线 ) 


男 
这 幅 画 的 时 候 ， 首 先 要 确定 道路 的 宽度 ， 然 后 确定 


处 的 树木 、 路 灯 、 小 河上 的 小 桥 等 物体 的 位 置 。 





确定 树木 、 路 灯 、 长 椅 等 物体 的 数量 ， 画 出 道路 


致 轮 廊 。 这 时 ， 要 确定 视 平 线 和 
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完成 草图 后 将 其 
扫描 、 录 入 电 
脑 ， 再 用 墨 线 勾 


绘 轮廓 ， 画 出 天 
空 、 桥 的 质感 。 
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实际 上 树木 之 间 
也 存在 透视 关 
系 。 详 见 54 页 相 
关内 容 的 讲解 。 
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在 空想 的 世界 里 其 实 也 需要 透视 。 柱 子 、 栏 杆 等 并 列 的 背景 是 略微 有 点 难度 的 ， 是 
一 点 透视 的 高 级 篇 。 







确定 前 面 的 栏杆 的 高 度 以 及 柱子 的 数量 和 宽度 。 这 时 ， 要 确 
定 视 平 线 和 消失 点 的 位 置 。 


03 确定 柱子 的 宽度 





逐一 确定 柱子 的 宽度 ， 画 出 道路 。 尽 管 画面 的 近 处 也 有 栏 re 
杆 ,但 在 个 阶段 先 不 用 画 出 来 。 间距 的 。 
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六 。 用 黑 线 勾 绘 轮 廊 ， 复 制 墙壁 的 图 


ZZ 


将 草图 扫描 后 录 


继续 绘制 墙壁 的 图 案 、 建 筑 物 的 细节 部 分 ， 完 成 草图 。 


妮 旺 | 肚 赃 寒 六 间 ， 旭 最 
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要 牢 牢 记 住 容易 被 忽略 的 要 点 


经 吊 出 现 的 钉 误 和 漏洞 1 





运用 透视 原理 绘画 的 时 候 ， 即 使 很 小 心 也 难免 会 出 现 错误 和 隐藏 在 透视 中 不 易 被 发 现 的 漏洞 。 了 解 了 
相关 要 点 后 就 可 以 避免 这 些小 错误 。 ] 


错误 的 要 点 の 


消失 点 不 在 视 平 线 上 € 


消失 点 必须 在 视 平 线 上 一 一 如 果 不 遵 守 这 一 原则 画面 就 会 显得 不 协调 。 下 面 来 看 一 下 实际 情况 。 。 /一 -过 
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mm 错误 的 插图 这 是 一 幅 建 筑 物 并 立 的 画面 。 仔细 观察 会 发 现 建筑 物 的 并 立 给 人 一 种 不 协调 的 感觉。 
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@@ 钳 误 的 要 点 ”观察 这 幅 画 的 视 平 线 和 消失 点 之 后 ， 会 发 现 两 者 发 生 了 偏离 。 正 因为 消失 点 不 在 视 
< ン 平 线 上 , 才 他 画面 7 生 了 不 协调 的 感觉。 om 


| i F 
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调整 点 


视 平 线 和 消失 点 的 位 置 关系 是 非常 重要 的 ， 一 定 要 使 消失 点 在 视 
平 线 上 。 在 一 点 透视 的 情况 下 ， 消 失 点 一 般 在 画面 的 中 央 。_ 对 漫 





会 出 现在 画 而 之 外 。 修 正 了 这 幅 画 的 消失 点 之 后 ， 就 是 二 幅 严 说 
的 作品 了 。 WW 
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mm 正确 的 插图 将 所 有 的 消失 点 修正 到 视 平 线 上 之 后 ， 画 出 设 定 在 画面 中 心 的 街道 和 街道 两 边 的 奸 
ピン 筑 ， 画 面 就 变 成 一 幅 严谨 的 背景 图 了 。 PR 
SH m= 
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@ 正确 的 要 点) 


像 这 样 把 消失 点 画 在 视 平 线 上 之 后 就 可 以 
画 出 正确 的 背景 图 了 。 即 使 在 最 初 确定 视 
平 线 和 消失 点 时 没有 发 生 偏离 ， 在 引 透 视 
线 时 也 一 定 要 注意 不 能 发 生 偏离 。 





CG 动漫 设计 屋 : 淘宝 网 店 地 址 : http://shop62093855.taobao.cdfm/ 


画 来 说 只 是 在 一 个 片断 中 插入 图 画 ， 所 以 在 实际 操作 中 消炎 点 也 。” 
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被 忽略 的 要 点 


一 总 焉 视 中 的 两 点 克 视 


画 漫 画 时 ， 在 一 点 透视 的 背景 中 有 了 时 还 会 需要 描绘 一 点 透视 以 外 的 一 些 物体 。 这 时 一 定 要 注意 消失 点 的 位 置 ， 不 
要 使 消失 点 偏离 视 平 线 。 
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这 是 运用 -( 点 透视 绘制 的 街道 上 的 汽车 。 汽 车 
是 运用 两 点 透视 绘制 的 ， 这 样 就 形成 了 在 同一 
画面 中 要 议 用 两 种 透视 的 情况 。 这 时 确定 消失 
点 的 方法 可 以 参见 下 图 。 关 于 两 点 透视 的 画 法 
一 详 见 63 页 的 讲解 。 
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观察 这 幅 画 的 透视 线 之 后 ， 就 会 发 现 视 平 线 上 有 三 个 消失 点 。 这 样 ， 即 使 用 不 同 的 透视 方法 绘制 背景 和 物体 ， 但 因为 将 几 个 消失 
点 都 汇总 在 视 平 线 上 ， 所 以 整个 画面 也 显得 很 自然 。 
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在 运用 -点 透视 绘制 的 房间 中 ， 描 绘 出 桌子 上 
的 盒子 > 桌子 目的 三 个 盒子 都 是 通过 两 点 透视 
(绘制 完成 的 。 观 察 一 下 用 两 点 透视 绘制 的 多 个 
物体 在 所 点 透视 的 正面 中 透视 线 的 情况 。 





视 平 线 





和 46 页 中 的 图 相同 ， 三 个 消失 点 都 在 视 平 线 上 。 要 注意 不 要 混淆 一 点 透视 和 两 点 透视 的 透视 线 。 
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mmm BASIC 





ee et ng 


背景 中 加入 人 物 1 


这 是 在 绘制 好 的 背景 中 引入 人 物 的 实践 篇 。 怎 样 使 人 物 自然 地 融入 背景 呢 ? 要 熟练 掌握 可 以 表现 人 物 
透视 的 方法 ! 





fl ~ 
一 | 
f 
a 在 学 校 的 走廊 上 站 着 四 个 人 物 。 注 意 一 下 这 四 个 人 物 之 间 的 远近 感 
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运用 一 A 确定 人 物 的 位 置 和 大 小 。 先 在 背景 中 画 入 立方 体 ， 作 为 基本 
用 到 ， 因 此 不 用 擦 掉 。 (全 二 的 参照。 
( 








在 立方 体 中 画 出 人 物 。 这 时 ， 中 间作 为 基准 的 人 物 的 大 腿 在 确定 人 物 的 位 置 后 ， 从 头 部 、 肩 部 、 胸 部、 膝盖 等 部 位 向 消 
视 平 线 上 ， 所 以 其 他 人 物 也 要 参照 这 个 位 置 。 失 点 引出 透视 线 ， 并 描绘 出 不 同 角度 的 人 物 。 
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@BASIC 定時 悦 MT | 考 山 忆 坦 宮 内 甘 忌 く べく 講 1・ 拉 載 
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RES NO A SS 





学 握 基础 后 正确 地 画 出 背景 


一 点 通 视 的 应 用 技巧 


掌握 绘制 要 点 后 尝试 挑战 一 下 应 用 篇 。 下 面 以 漫画 中 常 出 现 的 坡 路 和 教室 背景 为 例 讲解 应 用 技巧 。 





一 上 所 和 焉 视 的 倾 笠 


在 绘制 坡 路 、 屋 顶 等 倾斜 物体 时 ， 可 以 在 平面 上 的 消失 点 基础 上 再 和 人 出 新 的 消失 点 。 下 图 中 是 在 的 和 点 
的 垂 线 上 确定 倾斜 的 消失 点 。 


j J 
倾斜 的 消失 点 “一 一 の 


平面 的 消失 点 8 出 
线 ， 在 生 线 上 作出 倾 人 
的 消失 点 ， 以 这 三 点 为 
基础 引出 透视 线 ， 然 后 
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引出 作为 基准 的 建筑 物 的 视 平 线 ， 在 它 的 生 线 上 确 
定 消失 线 。 





画 出 背景 的 轮廓 ， 确 定 视 平 线 和 消失 点 的 位 置 。 上 
坡 的 画面 给 人 一 种 道路 的 消失 点 在 建筑 物 的 消失 点 
上 方 的 感覚 。 
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描绘 细节 部 分 ， 完 成 草稿 后 扫描 、 录 入 
电脑 ， 用 墨 线 色 绘 轮廓 并 添加 质感 。 





Cg 


画 下 坡 时 ， 与 上 坡 的 情况 相反 ) 坡 道 的 消失 点 在 建筑 物 的 消失 点 的 下 方 。 
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分 割 的 方 法 
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想 要 准确 地 画 出 窗户 ，“ 分 割 ”技巧 是 非常 便利 的 。 记 住 画 法 
亮 窗 户 的 教室 背景 吧 。 
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sa 这 是 平均 分 成 两 部 分 的 分 市 画 法 ， 是 所 有 分 割 男 法 的 基础 。 


9 
引出 对 角 线 。 


②) 

在 对 角 线 的 交点 处 作 上 
记号 。 

G) 

引出 通过 该 点 的 垂 线 ， 


这 条 垂 线 就 是 两 等 分 
线 。 





sa 这 是 平均 分 成 三 部 分 的 分 割 方法 ， 


① 
引出 对 角 线 。 
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SS 


② 
从 对 角 线 的 交点 引出 重 
线 ， 首 先 分 割 成 两 部 分 。 
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对 角 线 。 
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画 出 教室 的 轮廓 。 这 时 ， 要 确定 视 平 线 和 消失 点 在 





即使 运用 透视 原理 ， 分 割 
的 方法 也 是 一 样 的 。 


重复 同样 的 分 割 方 法 7 就 
能 画 出 四 等 分 、 从 等 分 的 


画面 :一 - 
// 
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7 FF 
即使 运用 透视 原理 ， 分 害 
的 方法 也 是 一 样 的 。 





二分 





同 梓 的 分 割方 法 , 就 能 画 
出 六 等 分 的 画面 。 





绘制 窗户 的 步骤 。 
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02 向 消失 点 引出 透视 线 ， 再 引出 分 割 窗户 的 辅助 线 。 
旁边 的 两 房 窗户 也 用 同样 的 方法 分 割 。 
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| 于 几 原 区 局 是 措 睛 你 南 
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完成 草图 ， 扫 撕 后 录 闪 电脑。 


デー マ , 





HH 
| 国 
お 53 | | 
‘i SA 
前 上 = 
禁 jt 漳 || 
| | 
上 ーー So 1 本 
Wet | 本 
| 局 
忆 


' 
i 
男 








、 東 子 的 位置 等 。 





绘制 出 窗 框 ， 再 确定 柱子 





墨 线 勾 绘 轮廓 以 及 其 他 细节 部 分 ， 宾 成 画 稿 的 给 


制 。 











使 用 透视 后 窗户 的 分 
割 方法 也 是 一 样 的 ， 
引入 辅助 线 就 能 准确 
地 绘制 完成 。 另 外 ， 
在 绘制 书柜 等 等 距离 
摆 放 的 物品 时 ， 使 用 
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该 分 割 技巧 也 能 准确 
间距 。 
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base 瑚 Cm 


ョ 首先 要 记 住 作为 基准 的 墙 面 的 增殖 万 法 。 










A 二 
增殖 技巧 适用 于 描绘 | ノート 
中 心 线 ① 柱子 、 路 旁 的 树木 、 yy ) 
确定 基准 的 大 小 后 ， 引 出 对 角 线 1 Ee 
B 确定 中 心 线 的 位 置 ， 并 延长 顶 边 。 = 
和 底 边 。 









(2) 
将 A 与 中 心 线 的 交点 B 连 接 的 对 角 线 延长 ， A 
作为 C， 从 C 点 引出 垂 线 ， 就 得 到 了 与 基准 同样 的 形状 。 
重复 此 方法 ， 能 不 断 地 画 出 相同 的 图 形 = 





运用 透视 画 法 时 ， 增 殖 的 方法 同样 适 ”| 从 
用 。 但 要 注意 绘制 时 不 要 混淆 视 平 线 (( 一 | グン 
和 中 心 线 。 CN 


Am 


) | 


sa 看 一 一 下 增 克 技巧 在 实际 中 的 应 用 描绘 林 萌 路 的 步骤 。 





wm 





画 出 林 荫 路 的 轮廓 。 这 时 ， 要 确定 视 平 线 和 消失 点 


02 向 消失 点 引出 透视 线 。 在 这 个 阶段 要 确定 道路 的 宽 
在 什么 位 置 。 


度 等 因素 。 
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用 增殖 技巧 画 出 的 椰子 树 
和 路 灯 。 树 木 的 高 度 应 以 


透视 线 为 基准 。 
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记 住 便利 的 透视 方法 


熟练 擎 握 逆 下 和 视 法 





前 面 学 习 了 在 背景 中 加 入 人 物 ， 但 也 有 先 画 出 人 物 再 相应 地 添加 背景 的 情况 ， 这 样 有 利于 将 画 面 分 配 
得 更 合理 。 


EECETTTEEE A 


paediatric 是 上 人 
人 物 动态 、 表 达 人 物 心理 的 背景 的 简便 画 (CC) 
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要 先 画 出 人 物 并 确定 
视 平 线 然后 确定 消失 
点 ， 再 从 人 物 的 头 
部 、 户 部 、 脚 尖 等 引 
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着 透视 法 的 使 用 方法 和 意义 





@ 人 物 和 背景 发 生 接触 时 ， 透 视 不 容易 失真 。 
会 以 人 物 为 主体 ， 尽 量 不 要 画 入 多 余 的 背 票 。 


会 根 据 人 物 的 状态 来 设计 背景 。 


OO 一 7 





”应 使 用 将 人 物 作为 主体 的 逆 透 视 法 来 


这 幅 插图 是 运用 逆 一 点 透视 绘制 的 人 
物 在 大 厦 走 廊 上 的 情景 ， 要 点 是 人 物 


的 手 和 门 的 接触 的 表现 。 这 种 情况 下 


加 合理 。 
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| 绘制 ， 人 物 和 门 的 位 置 关系 表现 得 更 





ep / 

这 幅 插 图 与 雍和 点 透视 相同 ， 人 物 和 背景 发 生 接触 。 逆 两 点 透视 的 画 

a 通常 用 于 想 真 实 反 映 背 景 的 情况 下 ， 想 表现 包 
x 


用 这 种 方法 会 更 好 。 


i 
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| 这 幅 插图 是 用 逆 三 点 透视 绘制 的 人 物 抱 头 的 画面 。 像 这 样 

“用 大 角度 的 俯视 或 仰视 绘画 时 ， 使 用 逆 三 点 透视 会 更 加 简 

| 便 。 除 此 之 外 ， 绘 制 人 物 躺 在 地 上 、 蹲 在 地 上 等 画面 时 ，. 
使 用 逆 三 点 透视 效果 也 很 好 。 





果然 ， 记 住 这 
些 要 点 之 后 漫 
画 的 背景 就 能 
很 容易 地 画 出 
来 了 。 
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详 当 灌 涌 满 性 洲 渴 


maw BASIC 





从 人 物 开始 绘画 | 


用 逆 一 点 透 視 法 描 伏 育 景 


看 一 下 在 画 完 人 物 之 后 描绘 背景 的 逆 透 视 法 的 画 法 。 这 是 绘制 以 人 物 为 主体 的 画 人 物 为 主体 的 画面 时 非常 简便 的 一 个 个 
方法 。 


会 背 早 





tL ) 
首先 画 出 作为 画面 立体 的 人 物 和 门 ， 以 其 为 中 心 画 出 背景 。 要 点 是 在 、“ 
2222 了 下 一 步 创作 。 一 NS 


の キク PA 2 人 a PVR ウン お 
f / で いい ge 
| \ 
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网 定 视 平 线 和 消失 点 | 


本 UA 7 广 








这 时 ， 确 定 视 平 线 ， 大 致 在 人 物 腰部 的 位 置 ， 在 门 的 透视 延 
长 线 和 视 平 线 的 交点 处 确定 消失 点 。 





以 消失 点 为 基准 引出 透视 绕 。 
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@BASIC 


室 時 千 還 | 量 山 屋 





由 于 一 切 以 人 物 和 门 为 基准 ， 所 


= 杜 的 高度 。 


确定 大 厦 走 廊 和 
以 要 注意 他 们 之 间 的 协调 。 


臣 型 | 秋 烙 宗 类 加 恕 积 上 号 。 般 拥 全 后 忆 长 
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加 如 名 已 AS|C 





在 实际 中 引出 透视 线 绘制 背景 


在 绘画 过 程 中 便 握 一 点 短视 


下 面 将 使 用 前 面 学 过 的 一 点 透视 来 绘制 实际 中 的 事物 。 先 确定 视 平 线 和 消失 点 的 位 置 ， 然 后 在 想象 的 
轮廓 的 基础 上 引入 透视 线 完善 各 种 小 细节 ， 直 至 完成 背景 。 背 景 的 细节 部 分 和 人 物 可 以 按照 自己 的 喜 ， 
好 来 绘制 。 了 


尝试 画 出 “房间 ”和 “ 林 荫 路 ? 


在 轮廓 图 的 基础 上 引出 透视 线 ， 透 视线 必须 集中 到 一 点 。 (GD 


步 又 
































で み 
[二 z 
アデ 人 一 小 --- 一 -一 -一 一 一 一 :一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 一 一 -一 一 一 一 一 -- 一 一 -一 一 -一 一 一 一 一 一 -一 一 一 一 一 -一 -一 -一 -一 一 一 
へ の ) 
/ う < ュー ご 
ブッ -大 
a 
アー oA 
= メ ン [~ 
4 ーー 5 IN 
ルー ビン ルル EN Ls 
i 全 了 。 
| a | 
J J 「 
ー 1) | | # 
SR 
WS 
W 、 
水 SS 
| 
| 
| 
| = に ー ー いき IS 


GG 动 漫 设 计 屋 : 淘宝 网 店 地 址 : http://Shop62093855.taobao.com/ 





0 を ます 4 で ず 肖 
.WW 


人 0 
nM * " 
二 


二 
を ・ 


計時 千 還 | 延 六 近 電 層 画 款 曲 革 狼 | 翼 毅 室 









ほ 1 | 忆 计 济 演 天 浊 训 这 
上 に 
| | | i 


一 
ee ery 
na へ さこ ーー 

Ne で "ここ ™ 





a 





ee ~ 


has 一 


( 
、 の SS 
eK toe 
の 





ょ ー さ ーー ペーーー ツ ーー ペーーーーーーーーーーーーーーーー ペ ーー ゃ ーーーーーーーー ーー マー バーーー エ へ ーー ペー マー ニテ ーー ーー ペーーー* ペ ーー ュー ニテ ーーーーー ン ンー ニー で ーーー ペー ーーー ニーー ン ーー ペー ペー 一 ペッ ー ペ ーー ニー っ ーー っ 


a rr の 
TP 
/ 


上 


已 完成 的 插图 ( 见 本 书 55 页 ) 
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运用 逆 一 点 远视 经 图 


从 人 物 出 发 ， 以 人 物 为 主体 绘制 背景 时 ， 使 用 逆 一 点 透视 可 以 使 人 物 和 背景 很 好 地 融合 。 参 考 已 完成 
的 插图 ， 自 由 地 绘制 出 适合 人 物 的 背景 吧 ! 





已 完成 的 插图 ( 见 本 书 59 页 ) 
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消失 点 的 透視 。 消 失点 増 
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内 中 大 視 


兽 加 为 两 个 ， 因 此 画面 的 进深 变 得 更 广阔 。 
消失 点 位 置 的 确定 方法 也 变 得 更 为 重要 。 











生生 BASIC 


在 掌握 一 -点 透视 后 更 进 一 步 


尚 点 洲 视 的 基础 の 


有 两 个 消失 点 的 透视 被 称 为 两 点 透视 。 在 使 用 两 点 透视 的 画面 中 表现 远近 感 的 面 增加 了 ， 因此 能 表现 
出 更 富 立 体感 的 画面 。 要 区 分 开 两 点 透视 与 一 点 透视 的 差异 。 





EE と 立方 体 纵向 边线 的 延长 线 经 过 消失 点 1， 横 向 边线 的 延长 线 经 过 消失 点 2 二 
幸二 并 且 两 个 消失 点 都 在 视 平 线 上 。 各 高 线 是 平行 的 
消失 点 有 两 个 纵横 两 线 是 倾斜 的 ー a 


纵 どど SN 横 8 





< 


消失 点 1 。” 视 平 线 


C = | 





本 点 2 7 
| 
与 一 点 透视 比较 
一 点 透视 看 到 的 是 立方 体 的 面 ,| 遇 点 通 视 看 到 的 是 棱 。 运 用 一 点 透 于 
视 时 ， 例 面 的 面 是 借 和 的。 运用 两 瞬 视 时 ， 正 方 体 的 两 个 侧面 是 
a 从 正 上 方 俯视 观察 这 两 个 正方 体 | 





时 ， 它 们 是 这 样 排列 的 。 | 
に | 








两 点 透视 





・ 立方体 的 面 在 正面 。 “立方体 的 棱 在 正面 。 
“ 表现 透视 的 只 有 一 个 面 。 ・ 表现 透视 的 有 两 个 面 。 
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运用 两 点 透视 能 绘制 出 这 样 的 画面 





这 是 运用 两 点 透视 绘制 的 学 校 的 走廊 。 在 这 幅 画 中 ， 隐 藏 着 如 下 的 透视 关系 。 







这 幅 画 中 也 有 
两 个 消失 点 。 






の NN 
うら 
ご ン ン だ 
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-中 ) 使 用 两 点 透视 绘制 汽车 。 车 


前 玻璃 和 轮胎 的 位 置 是 根据 引 
出 的 透视 线 来 确定 的 。 
局 按照 两 点 透视 就 能 画 出 
像 这 样 的 立体 的 汽车 了 。 
4 
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仰视 与 俯视 角度 下 的 两 点 透视 


仰视 与 俯视 下 两 点 透视 的 立方 体 ， 除 了 两 个 侧面 外 ， 还 能 看 到 底面 或 者 顶 面 。 无 论 是 仰视 还 
是 俯视 ， 纵 线 和 横 线 都 是 汇集 到 消失 点 1 或 2 的 ， 高 线 与 视 平 线 垂直 。 顺便 说 一 下 一 
点 透视 的 情况 …… 


前 方 的 面 和 画面 是 
平行 的 , 哲二 者 放 
在 一 起 比较 就 更 容 
易 理解 了 。 (A 












仰视 的 时 候 


除了 两 个 侧面 外 ， 还 能 
看 到 底面 。 











了 在 两 点 透视 的 画 














AN 
平视 的 时 候 “2 |(C/”| 面 中 , 无 论 是 立 Q い 
| 位 于 视 平 线 生 的 立方 -已 方 体 的 顶 面 还 是 by 


底面 的 边 ， 都 不 
能 与 画面 平行 ! 










体 , 另 旬 苇 到 两 从 全 
面 。 a ン 


俯视 的 时 候 


除了 两 个 侧面 外 ， 还 能 
看 到 顶 面 。 





aa 使 用 俯视 的 两 点 透视 能 画 则 这 入 的 图 天 


下 面 让 我 们 来 看 一 下 使 用 人 视 信 视 的 两 家 入 能 )) 
画 出 怎样 的 图 画 吧 。 い = 













在 这 里 ， 看 一 下 怎样 运 
用 两 点 透视 来 绘制 椅 
子 。 这 条 俯视 的 底 边 就 
作为 一 条 透视 线 。 


也 确定 视 平 线 和 消 
失 点 ， 再 画 出 确 


定 椅 子 结 构 的 透视 Es , 
线 。 以 立方 体 的 顶 @ 这 样 ， 就 能 画 出 俯 
面 作 为 椅子 的 座 视角 度 的 椅子 了 

位 ， 立 方 体 的 高 线 3 

作为 椅子 腿 。 
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消失 点 在 画面 以外 的 情況 


运用 两 点 透视 绘制 建筑 物 时 ， 要 注意 两 个 消失 点 之 间 的 距离 。 因 为 常常 会 出 现 消失 点 在 画面 以 外 的 情况 ， 所 以 要 





记 住 绘 制 的 要 领 。 


ss 两 点 透视 的 消失 点 相隔 越 远 ， 画 面 就 越 漂亮 。 





消失 点 在 纸张 以内 时 ， 就 当 作 纸 张 有 足够 尺寸 来 绘制 
就 可 以 。 如 果 当 纸张 满足 足够 的 大 小 有 困难 时 ， 可 以 
按照 下 面 的 方法 撕 给 出 细微 的 透视 线 来 完成 终 画 。 
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的 图 确定 视 平 线 后 画 出 大 楼 的 轮 廊 。 可 将 视 平 线 一 直 引 
到 纸 的 边缘 全 


从 轮 廊 图 上 引出 上 下 的 透视 线 ， 测 量 透视 线 与 视 平 
国 疡 大 线 的 距离 (A) 。 以 与 A 的 比例 相同 的 比例 确定 高 
线 ( BCD ) ， 同 理 ， 引 出 相反 方向 的 透视 线 。 
























ss 








ーー ee me | 
引出 正确 的 透视 线 后 将 BCD 所 在 的 纵向 线 分 成 六 份 以 步骤 3 中 引出 的 线 为 基础 ， 引 入 立方 体 中 的 线 直 
并 作出 标记 ， 连 接 相 应 的 标记 。 至 完成 。 
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sw BASIC 


人 A 


学 习 两 点 透视 后 绘制 出 更 加 立体 的 背景 1 


使用 計 宮 透視 作画 





掌握 了 两 点 透视 的 基础 后 ， 让 我 们 来 练习 一 下 吧 。 消 失 点 增加 为 两 个 以 后 ， 能 绘制 出 进深 感 更 为 广阔 
的 画面 。 


商业 街 和 繁华 的 街道 上 一 定 会 有 大 楼 。 使 用 透视 画 法 可 以 很 好 地 表现 出 它 的 平衡 感 。  、 ， 





画 出 轮廓 ( 确定 视 平 线 ) 
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軸 大 栓 計上 | 两 不 消 和 向 消失 点 引出 构成 建筑 物 轮 廓 的 透视 线 。 
点 的 距离 越 大 ， 越 容易 画 好 平衡 


ma 





确定 小 物体 的 透视 线 





。 




















确定 建筑 物 的 罗 廊 。 这 时 要 还 _ 确 定 建筑 物 的 轮 记 线 。 沿 着 透视 线 确定 窗户 、 阳 人 台 等 的 位 置 。 
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描绘 出 大 小 物体 后 完成 草图 。 将 其 扫描 用 墨 线 名 绘 轮廓， 进一步 描绘 画面 的 细节 部 分 。 将 窗户 、 境 





是 电脑 操作 了 。 (の デリ ルル グ 壁 等 添加 了 表现 材质 、 状 态 的 质感 后 ， 能 使 画面 的 效果 更 
ンマ 好 。 
| )) 


成 
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OSVd@ | ぉ ざ 


洛 頃 白衣 


藤 汁 ・ 国 杜 尚 陣 打 羽 表 澄 





这 是 漫画 中 经 常 出 现 的 房子 的 外 观 样 式 ， 所 以 要 牢 牢 掌握 。 加 入 围墙 、 沟 渠 、 植 物 之 后 ， 
ee 


づこ Po 


いり いり 2 SE TE EPEC x ti NR IARI SE RA Rt Nt pp 
A A CT ye A EE ET ERI ES RE et EN OE NY NE 












画 出 轮廓 ( 确定 视 平 线 ) 





画 出 房子 的 轮 廊 ， 考 虑 好 视 平 线 和 消失 点 的 位 置 。 


从 大 物体 引出 透视 线 












沿 着 透视 线 确定 窗户 、 房 项 等 位 置 。 使 用 透视 后 即使 是 小 物 
体 也 能 准确 地 表现 出 进深 感 。 
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画 出 房子 的 细 市 











画 出 窗户 的 形状 、 窗 框 等 细节 。 阳 人 台 和 墙壁 的 细节 也 要 仔细 。 完成 草图 后 扫 措 并 条 从 电脑 ， 用 黔 线 勾 绘 轮廓 。 将 房 顶 、 壤 
地 画 出 来 。 壁 等 添加 了 表现 材质 的 质感 后 ， 能 使 画面 的 效果 更 好 。 
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of 画 出 轮廓 ( 确定 视 平 线 ) 


| 








确定 楼 梯 、 窗 户 和 沙发 的 位 置 ， 画 出 起 居室 的 大 致 轮廓 。 这 


时 要 考虑 好 视 平 线 和 消失 点 的 位 置 。 


从 大 物体 引出 透视 线 ， 


一 -一 = 一 -一 一 -- 一 -一 -一 - -一 -一 -一 一 -一 -一 --- 





me am mm TS VEE PE 









起 居室 里 面 有 楼 梯 的 房间 看 起 来 很 复杂 ， 但 是 使 用 透视 后 就 能 准确 地 描绘 出 其 


Tp TE ER EE OR a op RNG 
CE NT 六 ニュ 








()2 引出 透视 线 


ン N 
ie \ 
で FE | W 
ンー Mk 
AR 2 / pd 
/ ア ー ギ 3 
x ‘(Fey 
ks 


| ー ン 
ーー ンー 
ーーー に で 7 ここ プ 规 平 线 / 
SS 


) Ne | 
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以 赁 烛 象 画 出 的 轮廓 为 基础 ， 向 消失 点 引出 透视 线 。 另 外 ， 
一 要 引出 沙发 和 桌子 的 透视 线 。 楼 梯 的 画 法 参照 86 页 。 


进一步 描绘 细节 部 分 





进一步 画 出 桌子 、 沙 发 、 窗 帘 等 的 细节 部 分 。 


へ | 
。--- 一 一 - PO ーー る あこ ニュ ュ ーー ーーー ーー ニー ニー ーーー ーー 





画 这 幅 画 的 时 候 ， 要 依次 确定 墙壁 、 楼 梯 、 扶手 的 线条 ， 然 
后 确定 窗户 、 沙 发 和 窗帘 的 轮廓 。 
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vew ー ee 


世 卧 攻 肚 同 宕 六 回 ， 更 由 全 


i 


用 墨 线 勾 绘 轮 


< 


图 启 将 其 扫描 、 录 入 电脑 。 
成 起 居室 的 绘制。 


完成 
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sm BASIC 





要 学 会 绘制 漫画 中 经 常 出 现 的 学 校 的 外 观 。 不 同 的 学 校 ， 校 舍 的 建造 也 多 种 多 样 ， 因 此 要 
sd 积累 经 验 。 
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A = / 
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画 出 学 校 的 轮廓 。 这 时 ， 要 考虑 好 视 平 线 和 消失 点 的 位 置 。 因 以 赁 想象 画 出 的 轮 亡 汶 基础 ， 向 消失 点 引出 透视 线 。 这 时 ， 
为 有 两 座 建筑 物 ， 所 以 要 注意 透视 的 至 加 。 体育 馆 的 透视 线 通 向 1 ， 校舍 的 透视 线 通 向 2。 


ク YY ) 





确定 小 物体 的 透视 线 


Sa 
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而 十 建 筑 的 办 且 ， 这 央 | 首先 要 确定 道路 、 校 舍 和 体育 馆 。 ” 沿 着 透视 线 确定 建筑 物 的 窗户 、 柱 子 的 位 置 。 前 面 植物 的 高 
介入 见 82 页 的 讲解。 度 和 大 小 ， 也 要 引入 透视 线 。 窗 户 的 画 法 与 52 页 相同 。 
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窗 框 、 树 木 、 草 地 等 细节 部 分 也 要 仔细 地 画 出 来 。 描 绘 出 细 完成 草图 后 将 其 扫描 (录入 电脑 。 用 黔 线 勾 绘 轮廓 后 ， 画 出 


节 部 分 后 完成 草图 。 
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树木 < 建筑 等 细节 部 分 ， 以 突出 其 材质 和 状态 。 
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于 帐 ， 转 谭 当 灌 狐 避 酒 调 


LT_ BASIC 





了解 勾 常 出現 的 秒 選 要点 


经 常 出 现 的 销 i 





吴 和 漏洞 2 





尽管 已 经 严格 按照 理论 要 求 来 绘画 了 ， 但 是 不 知 为 什么 总 觉得 别扭 …… 这 可 能 是 因为 在 绘制 过 程 中 遗 
漏 了 某 些 要 点 ， 仔 细 检 查找 出 这 些 要 点 吧 ! 





销 误 要 所 と 
西條 消失 点 高 得 太 1 “ 
1 / PT 1 ES 
去 py 
两 点 透视 中 最 重要 的 问题 就 是 消失 点 之 间距 离 的 设 定 。 下 面 先 来 看 一 下 失败 的 例子 。 RE 
/ 
ss 错误 的 插图 SS 
这 是 用 两 点 透视 绘制 的 大 楼 。 大 楼 急剧 倾斜 ， 给 人 失衡 感 。 (y > 
/- ベ ペン 
AN アル 
EE 
Rr 
Z ジニ " ー 
ノ ) J 
へ と ング 
ペ ノ 
= “@ 错 误 的 要 点 


与 两 点 透视 的 理论 没有 直接 关系 ， 但 很 明显 是 因为 两 个 消失 
点 离 得 太 近 了 。 这 是 导致 画面 看 起 来 不 自然 的 直接 原因 。 
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调整 点 > 


两 点 透视 两 个 消失 点 之 间 的 距离 设 定 得 越 远 ， 画 面 的 平衡 感 慧 自 、 
然 。 如 果 一 味 地 将 消失 点 限制 在 纸张 的 范围 之 内 ， a 
容易 出 现 消失 点 高 得 太 近 的 情况 。 给 制 时 要 注意 这 一 





ss 正确 的 插图 CY 
Fi \ と し ! | ] 


这 是 调整 消失 点 的 位 置 后 绘制 的 大 楼 。 两 个 消失 点 之 间 的 距离 远 一 些 之 后 ， 大 楼 的 稳定 感 就 增强 了 of /人 > 


一- 。 
アン こう 
AN 
(CT 
/ 7 
/ / 
| | | 
Ce 
1 
/ / 
の / 
正确 的 要 点 
上 
チリ 


将 两 个 消失 点 之 间 的 距离 拉 远 后 ， 不 协调 的 感觉 就 没有 了 。 
为 了 绘制 出 更 协调 的 画面 ， 有 必要 将 消失 点 之 间 的 距离 尽量 
拉 远 。 


en pd 





消失 点 1 视 平 线 
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mam BASIC 


遍 洞 要点 


% L 
山 点 透視 中 的 一 点 透 視 
在 用 两 点 透视 绘制 的 背景 中 ， 也 有 使 用 一 点 透视 绘画 的 情况 。 即 使 整 幅 画 是 用 复数 透视 法 绘制 的 ， 但 由 于 看 画 的 
视点 只 有 一 个 ， 因 此 视 平 线 也 只 有 一 条 。 

















这 是 一 张 处 在 街道 转弯 处 的 汽车 的 画面 。 街 
道 使 用 了 两 点 透视 ， 但 汽车 是 用 一 点 透视 绘 
制 的 -关于 一 点 透视 的 画 法 ， 见 27 页 开始 的 
讲解 。 














与 在 一 点 透视 中 存在 两 点 透视 的 画面 ( 46 页 ) 相同 ， 画 面 中 所 有 的 消失 点 必须 位 于 同一 个 视 平 线 上 。 不 能 脱离 视 平 线 这 个 基准 
就 是 要 点 。 
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看 一 下 室内 的 情况 是 怎样 的 。 这 是 一 一 由 所有 村 子 的 房间 
的 画面 。 房 间 是 阴 丙 点 透视 绘制 的 ， 而 椅子 则 是 用 一 点 
透视 绘制 的 。- 











与 室外 的 画 相同 ， 三 个 消失 点 都 汇聚 到 视 平 线 上 ， 这 样 就 能 绘制 出 看 起 来 比较 自然 的 画 了 。 
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wam BASIC 





怎样 使 人 物 在 背景 中 平衡 自然 地 体现 ? 


在 育 『 志 中 折 入 人 物 2 


下 面 我 们 介绍 一 下 在 两 点 透视 的 背景 下 加 入 人 物 的 画 法 。 基本 原理 与 一 点 透视 的 情况 是 相同 的 。 在 对 
人 物 添加 透视 效果 后 会 使 画面 显得 更 加 自然 。 








清正 有 个 人 物 。 从 制 时 注意 不 能 人 有 的 人物 和 和 关 的 人 物 的 大 小 入 位 
i esa / 


| ( し 1 
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确定 人 物 的 位 置 

















川邊 在 背景 中 画 入 立方 体 ， 作 为 人 物 的 大 小 和 位 置 的 参照 。 坐 着 
外 ， 视 平 线 和 消失 点 都 不 必 擦 掉 。 (( 一 、|、 的 人 物 也 以 立方 体 的 形态 来 表现 。 





引出 透视 线 




















在 立方 体 中 绘制 出 人 物 的 轮廓 。 视 平 线 作 为 前 面 人 物 大 腿 根 确定 画面 中 每 个 人 物 的 位 置 后 ， 分 别 从 头 部 、 户 部、 胸部 和 
其 他 的 人 物 也 按照 这 个 位 置 来 绘制 。 膝盖 等 部 位 向 消失 点 引出 透视 线 ， 完 成 人 物 的 绘制 。 
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尝试 绘制 复杂 的 背景 


两 点 透视 的 应 用 技巧 


下 面 将 讲解 绘制 大 楼 、 屋 项 和 楼 梯 时 的 一 些 技巧 。 掌 握 这 些 技巧 后 ， 就 能 绘制 一 些 更 为 复杂 的 背景 
了 。 


使 用 分 割 绘制 大 楼 区 ATi 


mm 来 看 一 下 四 层 大 楼 分 割 的 画 法 。 





站 首先 将 表示 大 楼 的 高 线 四 等 分 。 分 隔 “这 里 要 使 用 楼 层 与 窗户 的 比例 为 T; 2> 回 然后 重复 使 用 两 等 分 的 方法 ， 绘 制 
方法 见 52 页 。 也 可 以 用 尺子 测量 各 边 进 。 的 三 等 分 技巧 ， 将 楼 层 与 痪 户 分 于 。)) ”出 窗户 。 再 将 高 线 六 等 分 割 ， 画 面 中 





行 分 割 ， 并 连接 四 等 分 点 。 六 \ 高 线 全 部 是 平行 的 。 
mm 画 复 数 的 大 楼 时 要 迎合 楼 层 。 (た 
A ua 
EE ts 
ェ ーー 
|| er re 
|| he 
\ に 生生 于 | 不 同 大 楼 的 楼 层 高 度 也 是 不 同 
il rrtrreyl| a ) 的 ， 因 此 画 时 要 综合 考虑 大 楼 
Is ニテ ーー 的 高 度 和 邻 楼 的 层 数 。 
站 = ニハ 





ss 看 一 下 分 市 技巧 在 实际 中 的 应 用 ， 撕 绘 大 楼 的 步骤。 


エーーー ペン っ コア ー 











向 消失 点 引出 透视 线 。 引 入 分 割 楼 层 和 窗户 的 辅助 


デン と 0 





先 绘制 出 大 楼 的 轮廓 。 这 时 ， 要 考虑 好 确定 视 平 线 
和 消失 点 的 位 置 。 
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鲁 BAsIC 








分 割 窗户 ， 并 仔细 描绘 细节 部 分 。 





工 泪 炳 寄 十 亿 甘 柑 思 * 人 不 专 


完成 草稿 后 将 其 扫描 、 录 入 电脑 ， し 
并 用 墨 线 勾 绘 轮 廓 。 二 





可 以 将 楼 层 合并 起 来 给 


楼 时 ， 


运用 分 割 技巧 可 以 绘制 出 各 种 
各 样 的 大 楼 。 在 描绘 多 层 的 大 


制 。 








淘宝 网 店 地 址 : http://Sshop62093855.taobao.c@/ 


仅 计 屋 : 


| 
LE 


Dee 
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CG 动 


uam BASIC 


绘制 倾斜 的 物体 时 ， 与 一 点 透视 中 一 样 ， 可 以 使 用 倾斜 技巧 。 在 两 点 透视 中 ， 
两 点 ケ ゃ ゃ や 送 视 的 倾 ; 在 某 个 消失 点 的 垂 线 上 存在 倾斜 的 消失 点 。 


8 产 试 绘制 出 两 点 透视 的 倾斜 面 
















@ 确 定 倾斜 的 消失 点 后 一 、 |" 笑 冬 的 ， 
cn 引出 透视 线 。 ee 





" 
Po . 
w 


p 
四 
Ja 
< a 
4e 
ve 
iwa 
Tr 
par 
TC 
pe fl ph 
e 
IT て 
RT 
1 


re 






ae。 i 


a 
平面 





消失 点 1 ” 视 平 线 






首先 考虑 一 下 不 倾斜 的 纵 线 与 横 线形 成 的 平面 。 在 消失 点 的 。 “倾斜 的 消失 点 的 倾斜 角 越 大 高 平面 就 越 远 没有 倾斜 的 透视 
垂 线 上 获取 倾斜 的 消失 点 ， 从 这 个 点 引出 倾斜 面 的 透视 线 。 线 会 相交 于 视 平 线 上 的 消失 点 。 (人 /站 


ss 有 两 个 倾斜 面 的 情况 pA 








描绘 屋顶 时 要 
利用 两 个 倾斜 
面 的 思维 方法 
去 考虑 。 







有 两 个 倾斜 面 时 ， 在 
视 平 线 消失 点 的 垂 线 
上 有 两 个 倾斜 的 消失 


の いら の 





NN 倾斜 的 
消失 点 


十 一下 丙 点 和 视 的 红 们 技巧 在 实际 中 的 应 用 ， 绘制 屋顶 的 步 对 。 


一 一 一 一 一 一 VE 一 一 人 一 一 一 人 一 ーーー 











| 
ルン HT 
Eb ト さ へ 、 
> Se > ョ ルー | | こぐ ヾ へ へい 
- 上 f = | Ww Ns 
| オー さ に | すこ [~ | “ 
本 消失 点 1 に も ST れき] 中 1 消失 点 2 
fh ーー ー / 1 1 
‘ -一 一 人 一 ぎ ee | | 
y \ っ * ーー まれ 3 に ここ いこ た っ - \ 
< 人 i 5 | | | 
1 1 | 1 | ーー | 
上 = = ーー ルキ コザ = ンジ 
~ ーー レイ ーー スン 
二 一平 线 
で 、 < 一 ”~ i 
~ Pe | pg と ュ ゲ 
こ ミー デビ | 
に ご | ンー 1 
du 
# 





引出 视 平 线 和 消失 点 。 在 消失 点 的 延长 线 上 确定 屋 


先 绘制 出 房子 的 轮廓。 这 时 ， 要 考虑 好 视 平 线 和 消 。 半 邊 め 
项 的 消失 点 。 


失 点 的 位 置 在 哪里 。 


oe 放 漫 设 计 屋 : 淘 宇 网 店 地 址 : http://Shop62093855.taobao.com/ 








ー / > 
下 [4 「 SS に 
| | | 1 





1 
/ | 
| 
CE 'F 
{ 
上 
) 
LR 





表现 出 房 项 的 厚度 ， 并 确定 窗户 、 屋 檐 等 细节 。 








完善 细节 部 分 ， 完 成 草图 。 将 画 
脑 ， 用 墨 线 勾 绘 轮 廊 。 _ 







下 下 
™ 
外 r 羽 


1 ー 
一 -一 人 一 一 { ーー バー 





透 
视 
的 
应 
用 
技 
巧 
傾 
斜 





对 于 屋顶 来 说 ， 有 各 种 各 样 的 形状 。 也 存在 
金属 屋 项、 日 本 瓦 等 各 种 材料 。 平 时 要 多 留 
心 观 察 ， 以 便 使 创作 更 富 于 变化 。 
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smmw BASIC 


使 用 增殖 与 倾斜 绘制 楼 榜 


绘制 长 的 楼 梯 时 ， 可 以 利用 倾斜 逐 级 增殖 。 尽 管 看 上 去 很 难 ， 但 只 是 重复 同一 工序 ， 理 解 基本 原理 后 就 变 得 容易 
了 。 一 定 要 认真 、 耐 心地 绘制 。 


mm 应 用 增殖 与 倾斜 绘制 楼 榴 








人 首先 ， 确 定 视 平 线 、 消 失 点 和 倾斜 的 消失 点 。 然 后 ， 在 楼 ” 名 画 出 第 一 级 楼 梯 。 两 角 处 的 线条 通 向 视 平 线 上 的 消失 点 1。 
梯 的 两 角 处 引出 辅助 线 并 引 向 倾斜 的 消失 点 。 、/ の ペー 





G 从 两 角 向 消失 点 2 引 透 视线 ， 在 与 侨 狼 的 辅助 线 相交 的 地 方 。 楼 梯 的 透视 很 容易 变 得 杂乱 ， 因 此 绘制 时 一 定 要 慎重 。 
给 制 下 一 级 楼 梯 。 重 复 @ 和 @G) 的 操作 步骤 / 
い 、)) や 


-一 


mm 看 一 下 倾斜 与 增殖 技巧 在 实际 中 的 应 用 ， 绘 制 过 街 天 桥 的 步骤 。 





















绘制 出 过 街 天 桥 的 轮廓 。 这 时 ， 要 考虑 好 祝 平 线 和 ()2 向 消失 点 引出 透视 线 。 在 消失 点 的 垂 线 上 确定 倾斜 
消失 点 的 位 置 在 哪里 。 的 消失 点 。 
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SN 








并 用 轰 线 勾 绘 轮廓 。 


脑 ， 


04 


在 楼 梯 的 两 角 引出 辅助 线 。 首 先 从 第 一 级 开始 给 


制 ， 使 楼 梯 逐 级 增殖 。 











狼 几 ! 烘 异 后 忆 蛋 撕 月 届 抽 上 开 坚 芒 








这 是 使 用 倾斜 与 增殖 技巧 绘制 
的 学 校 的 楼 梯 。 通 过 使 用 该 技 


以 准确 的 


得 


细微 的 部 分 也 
表现 ， 增 强 了 背景 的 真实 感 。 


1 う 


taobao.cOrm/ 


//Shop62093855. 


店 地 坪 : http 


计 屋 


归公 


w 
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CG 动 





在 突出 人 物 时 极为 有 效 ! 


用 遂 央 点 透视 法 描绘 背景 


在 前 面 的 一 点 透视 中 也 学 习 过 ， 逆 透视 法 也 可 以 用 于 两 点 透视 。 在 漫画 中 以 人 物 为 主体 时 ， 这 种 方法 
就 极为 有 效 。 








首先 绘制 出 作为 画面 主体 的 人 物 ， i 


上 HT 信 引 次 所 的 人 物 背景。 ES 
NS 
确定 视 平 续 和 济 类 太 6 


NO) | 
OY 
の ジ 
DK (OF い 
消失 we 站 消失 点 2 
所 】 の CC | 
RS 平 线 
(> 
eS 


ーー es “ ンー (Ns i eres Ws 
绘制 出 作为 画面 主体 的 人 物 。 全 2 视 平 线 和 消失 点 的 位 置 可 以 参考 人 物 的 疝 部 ， 腰部 和 接触 地 
ルン 面 的 两 脚 这 三 个 位 置 来 确定 ， 这 样 会 更 有 效率 。 
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在 消失 点 的 基础 上 引出 透视 线 。 


メ 
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医 型 妥 旦 遇 守 吉 細 記者 界 ・ 用 表 滞 甘 骸 咽 細 
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十 屋 : 淘宝 网 店 地 址 


议 
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CG 动 


天 花 板 的 高 度 是 以 人 物 为 基准 来 确定 的 。 


可 以 使 用 分 割 法 绘制 。 








swm BASIC 
” ". し 
ER 2 1 «#4 #1 1 1 Ce ee ee es et +» © ¥ 1 で や や © «Fe eis 4 4 1 0 コネ #0 4 ま 3 お 6 0 tt mW FE i m FE で 9 4 。 9 6 6 tt & ゴゴ mW  ¢ © e's ss $$ « «ee se et « 』 
IT 


B00 


实际 运用 以 加 深 理解 | 


在 绘画 过 程 中 芝 握 两 总 透视 





现在 已 经 掌握 了 两 点 透视 的 基础 和 应 用 了 吗 ? 通过 前 面 基础 知识 的 学 习 ， ] ， 接 下 来 尝试 应 用 两 点 透视 给 
制 一 幅 画 吧 。 以 轮廓 为 基础 ， 结 合 视 平 线 和 消失 点 引出 透视 线 ， 直 至 完成 背景 。 根 据 自 己 的 喜好 绘制 ， 


出 背景 的 细节 部 分 和 人 物 ， 完 成 自己 的 原创 插画 吧 ， 





A 
TT EE en 
从 轮廓 引出 透视 线 。 透 视线 会 汇聚 到 视 平 线 上 的 两 个 消失 点 处 。 Cc 
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CG 动 漫 设计 屋 : 


淘宝 网 店 地 址 : http://shop62093855.taobao.c8m/ 





当 同 洱 到 彤 性 丘 硬 生 团 赣 对 





且 试 用 逆 两 总 透视 绘画 


所 谓 逆 两 点 透视 是 在 描绘 作为 主体 的 人 物 之 后 迎合 人 物 进 行 的 背景 绘制 。 因 为 确定 了 视 平 线 和 消失 点 ， 因 此 可 以 
参考 插图 ， 尝 试 使 用 两 点 透视 绘制 出 迎合 人 物 的 背景 。 





完成 插图 ( 见 本 书 89 页 ) 








A | 
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一 上 





进一步 强调 画面 ， 想 使 画面 产生 压迫 感 时 使 用 的 就 是 三 点 透视 。 
除了 左右 的 消失 点 外 还 加 入 了 上 下 方向 的 消失 点 。 
让 我 们 来 学 习 表 示 空 间 纵 向 高 度 的 绘制 方法 吧 





CG 効 漫 度 げ 序 淘 守 网 店 地 址 : http://Shop62093855.taobao.com/ 





mum BASIC 





用 三 点 透视 绘制 更 加 真实 的 画面 | 


ET 基础 








一 点 透视 、 分 别 指 有 一 个 和 两 个 消失 点 的 画 面 。 三 点 透视 ， 则 是 指 加 入 第 三 个 消失 点 后 立 
体感 更 加 强烈 的 画 


所 ‘EE 占 潜 除 左 右 消失 点 之 外 ， 又 加 入 了 上 下 的 消失 点 以 表现 高 度 。 适 用 于 绘制 二、 
用 二 所 视 ” 或 “俯视 ”的 画面 。 





仰视 构图 で 


本 让 に a 
| | 1 () 
| | \ 《 バ = 
| = iC 
] 消 尖 版 3 ) ) = 
ンー ああ CN と 
| 4 (( }) 大 





消失 点 3 





1 高 度 线 指向 








从 正 下 方 仰视 高 层 的 大 楼 时 大 楼 的 项 部 就 变 成 了 无 隅 闪 
上 延伸 的 点 ， 这 个 点 就 是 第 三 个 消失 点 。_\ 2 








a cl 消失 点 2 


要 Rm 2 wi ~ 1 
< 








视 平 线 


第 三 个 消失 点 


到 目前 为 止 看 到 的 一 点 透视 和 两 点 透视 都 只 是 在 视 平 线 上 有 消 
失 点 。 而 在 三 点 透视 中 ， 加 入 了 表示 高 度 的 消失 点 。 这 三 个 消 
失 点 大 都 在 画面 之 外 很 远 的 地 方 ， 因 此 在 实际 绘画 过 程 中 只 要 
把 握 住 消失 点 的 大 致 位 置 即 可 。 











从 上 面向 下 俯视 高 楼 时 ， 第 三 个 消失 和 点 则 无 限 向 下 方 延 
伸 ， 给 人 一 种 越 往 下 越 窄 的 错觉 。 
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ET 


使 用 三 点 透视 比 起 一 点 透视 和 两 点 透视 ， 画 面 给 人 更 强烈 的 近 在 眼前 的 感觉 。 


使 用 两 点 透视 绘制 的 画面 











(由 疆 透视 可 以 给 
、 痰 真实 ， 所 以 在 开 
疏 始 绘制 时 ， 一 定 要 认 
kk 














/ た 
シー 
_( )) 
We ペン 
) / 
デル 。 
> 3 
NN 
NN 
/ 7 // 
a S$ // J)) 
人 AN = 
WA 
/fF ペデ 
AN ) 
/一 ニン 
J』 く (パソ 
2 产生 立体 感 的 效果 


使 用 两 点 透视 绘制 的 仰视 的 房子 ， 画 面 是 平 
面 的 /给 人 印象 不 深 。 由 于 纵向 线 与 视 平 线 重 
直 ， 所 以 不 会 存在 第 三 个 消失 点 。 但 是 ， 使 
用 三 点 透视 绘制 时 就 能 产生 压迫 感 ， 画 出 更 
接近 于 现实 的 房子 。 


使 用 三 点 透视 绘制 的 画面 
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sus BASIC 





握 三 点 透视 的 窍门 | 


绘制 三 点 透视 的 窍门 


三 点 透视 是 加 入 高 度 透 视 的 作 图 法 。 猛 然 看 上 去 不 太 容易 和 两 点 透视 区 分 开 ， 因 此 一 定 要 把 握 要 点 党 
握 三 点 透视 。 


基 准 袋 的 有 





在 三 点 透视 中 ， 有 必要 引入 确定 第 三 个 消失 点 的 辅助 线条 ， 人 
基准 线 。 基准 线 在 一 tie ee アン 











两 点 透视 的 场合 

NT | 用 两 点 透视 绘制 仰视 的 大 楼 
视 平 线 RM 时 。 高 线 是 平行 的 ， 但 有 时 
/ ヽ ) ーー 会 与 实际 看 到 的 情况 不 同 。 




















三 点 透视 的 场合 

< 将 高 线 引入 透视 图 后 ， 大 楼 
ン 的 顶端 看 起 来 是 逐渐 变 究 

_ で 的 ， 这 样 就 能 绘制 出 更 接近 

现实 景象 中 的 大 楼 了 。 











N 3) 


:三 点 通 视 中 的 立体 是 爷 视 还 是 信 视 ? 


在 观察 某 个 物体 的 时 候 ， 如 果 物 体 的 高 度 刚 
好 在 视 平 线 上 ， 那 么 与 高 度 和 距离 没有 关系 
的 消失 点 位 于 物体 左右 两 侧 的 视 平 线 上 。 如 
果 增 加 了 高 度 ， 那 么 就 会 产生 第 三 个 消失 
点 。 物 体 在 视 平 线 以 上 ， 就 会 产生 左 图 上 方 
物体 的 视觉 效果 ; 如 果 在 视 平 线 以 下 ， 就 会 
产生 左 图 下 方 物体 的 视觉 效果 。 在 三 点 透视 
的 画面 中 ， 只 有 仰视 构图 和 俯视 构图 ， 在 视 
平 线 上 的 物体 则 运用 两 点 透视 来 绘制 。 
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sa L 人 根据 三 点 透视 来 看 一 下 三 点 透视 在 实际 中 的 应 用 。 绘 制 时 注意 视 平 线 
二 送 視 を 回 和 基准 线 的 确定 方法 ， 这 样 就 能 快速 画 出 三 点 透视 了 。 


ーー ェ ーー ず も る 





画 出 轮廓 。 物 体 的 布局 等 整体 效果 全 和 赁 想象 绘制 。 在 确定 视 
平 线 和 消失 点 时 ， 最 好 先 确 定 基 准 线 和 第 三 个 消失 点 的 位 
置 。 
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给 
制 
点 
透 
视 
的 
写 
| ] 





www BASIC 





使 用 三 点 透 視 , 给 制 出 更 有 时 间 感 的 背景 


使 用 三 点 透视 作画 


这 是 在 左右 存在 消失 点 的 两 点 透视 的 基础 上 ， 又 在 上 下 ( 高度 ) 方向 上 加 入 消失 点 的 作 图 法 。 这 样 画 
面 在 高 度 上 也 添加 了 远近 感 ， 因 此 能 表现 出 更 有 压迫 感 和 时 间 感 的 空间 。 


仰 型 楼 在 近 处 仰视 高 层 大 楼 时 ， 线 条 向 上 无 限 延 伸 ， 仿 佛 大 楼 在 压 近 着 
bg 视 看 到 的 大 术 ”我们 ， 有 极 强 的 压迫 感 。 尝 试用 三 点 透视 绘制 出 这 种 效果 夺 、、 











画 出 轮廓 ( 确定 视 平 线 ) 
ーー 











画 出 大 楼 的 整体 轮廓。 使 第 三 个 消 各 给 人 和 上 下 画 出 与 视 平 线 垂直 的 基准 线 。 第 三 个 消失 点 就 在 这 条 线 上 。 
极 上 方 的 感觉 。 蓝 色 的 边线 表示 画面 的 大 小 =、 


ーー っ 


03 引出 透视 线 (人 ) 


从 大 物体 引出 透视 线 























以 轮廓 为 基础 ， 癌 第 三 个 消失 点 引出 透视 线 。 要 注意 向 上 延 从 大 楼 的 轮廓 、 高 度 等 大 物体 确定 线条 。 准 确 使 用 三 点 透 
伸 的 线 。 祝 , 一 定 要 注意 向 上 延伸 的 线 。 
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确定 小 物体 的 透视 线 完成 草图 























GR 

2 

/ | 

(六 | 

ト 

『 
) ) 
デー / 

















2 (CY 
确定 大 楼 外 观 细节 部 分 的 线条 。 每 条 纵向 线 都 通 向 消失 点 。 “描绘 线条 ， 完 成 草图 。 由 于 是 建筑 群 ， 所 以 给 人 一 种 无 机 质 
3。 的 感觉 。 最 后 录入 电脑 并 描绘 他 。 


fF 一 一 一 
AR ーー っ 
/ // 
プ ノ ハ 
ーー ん ムーム 
アー 
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使 
用 
点 


FA 


图 褒 沿 渤 


艾 才 到 也 训 当 言 。 





sau BASIC 





建筑 群 是 容易 产生 高 度 的 主题 ， 绘 制 时 要 注意 
以 对“ 添加 窗户 等 细节 部 分 的 透视 。 


TY Ih 

























| fe 
| i 视 平 线 消失 点 2 
| NN 
“让 必 基准 线 
| (CN 
A | 
中 fe ) し て 消失 点 3 | 
P/) | 








用 铅笔 简单 地 画 出 俯视 的 大 楼 的 轮 廊 。 确定 视 平 线 和 消 从 ) | 各 六 是 俯视 构图 ， 所 以 视 平 线 在 上 方 。 确定 基准 线 ， 基 准 线 
点 。 一 `、 ” ) 止 存在 第 三 个 消失 点 。 


\ 




















以 轮廓 为 基础 ， 向 第 三 个 消失 点 引出 透视 线 。 利用 大 楼 外 观 的 线条 确定 建筑 物 的 轮廓 。 


4 
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解 。 











i rh ps A 
进一步 描绘 路 边 树 本 等 细节 部 分 后 完成 草图 。 将 画 稿 扫描 录 
入 电脑 4 并用 墨 线 义 勒 轮廓 和 质感 。 


| 
wR 








在 绘制 时 表现 出 大 
楼 之 间 高 度 的 差异 
和 屋顶 细节 的 差 
异 ， 这 样 就 能 产生 
真实 感 了 |! 













洱 | 泗 痊 


w 
= 
= 


岩 芒 到 灿 邮 兴 守 |r 苏 才 天。 图 褒 沼 岂 


wam BASIC 


SO ET 





这 是 在 漫画 中 经 常 使 用 的 房间 主题 ， 是 用 三 点 透视 绘制 的 。 尝 
试 绘制 出 房间 的 俯视 感觉 吧 。 


EE or 








画 出 轮廓 ( 确定 视 平 线 ) 








按照 自己 的 想象 绘制 出 房间 的 轮廓 ， 确 定 视 平 线 和 消失 点 。(( 
要 仔细 确认 房间 内 各 种 物体 的 位 置 。 oe 





向 第 三 个 消失 点 引出 透视 线 。 地 板 、 桌 子 等 其 他 物体 的 透视 
线 也 要 仔细 地 引出 。 
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男 出 基准 线 








<@ 


个 人 
消失 点 1 ” 视 平 线 





直人 所 以 视 平 线 在 上 方 。 第 三 个 消失 点 在 基准 


) 我 上 。 


从 大 物体 引出 透视 线 








以 画面 中 心 的 物体 为 基准 确定 线条 。 确 定 房间 中 的 桌子 、 靠 
墙 的 柜子 的 线条 。 


http://Shop62093855.taobao.com/ 








确定 小 物体 的 透视 线 








A 
Li 


fj 
ーー 


将 窗户 的 透视 线 也 引 向 消失 点 3。 窗 户 的 绘制 方法 见 52 页 的 。 ”进一步 撕 绘 桌 椅 : 地 板 、 柜 子 等 细节 部 分 后 完成 草图 。 将 草 
讲解 。 图 扫描 有 好 天 电脑 > 引入 人 物 后 完成 绘制 。 


アデ 
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使 
用 
点 
过 
视 
作 
(上下 
人 
祝 
看 


IN ge 








经 常 出 现 的 错误 和 漏洞 3 


在 使 用 透视 绘图 时 ， 即 使 很 小 心 也 非常 容易 忽略 隐藏 在 透视 中 的 错误 、 忽 视 易 被 忽略 的 要 点 ， 因 此 一 
定 要 格外 小 心 。 明 白 了 要 点 就 能 降低 犯错 的 几率 了 。 Q 


NA 

Ci TI 上 上 TI 和 \\ 
辽 诅 的 归 品 NN 
Vv 

a > 





基 准 供 不 垂直 的 情況 FS 
绘制 三 点 透视 时 ， 如 果 基 准 线 不 垂直 ， 那 么 画面 就 会 显得 不 协调 。 eC 
:错误 的 插图 ) > 


从 下 面 仰 视 大 楼 的 画面 ; 天 楼 的 倾斜 给 人 很 
不 协调 的 感 党 二 (2 
E> 






全 应 误 的 要 所 


基准 线 过 于 倾斜 时 ， 即 使 消失 点 和 
视 平 线 是 用 正确 的 方法 确定 的 ， 男 
面 仍然 会 显得 不 自然 ， 给 人 失真 的 
感觉 。 
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a > 
调整 点 EN 
共和 要 注意 和 三 イ 消 大 外人 
和紀 


CR 
OO 


ーー 
mn 









mm 正确 的 插图 


将 基准 线 绘制 成 与 视 平 线 垂直 ， 这 样 看 起 来 就 会 给 人 近 在 眼 
前 的 感觉 了 。 


全 正确 的 要 所 


为 了 使 高 度 的 消失 点 准确 地 落 在 基准 线 上 ， 要 正确 地 引出 大 
楼 的 外 壁 和 窗户 的 透视 线 ， 从 而 很 好 地 表现 画面 的 平衡 感 。 


nF iy EN 





上 
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umm BASIC 





怎样 使 平衡 看 起 来 自然 ? 


在 育 时 中 加 入 人 物 3 


下 面 介绍 在 三 点 透视 的 背景 中 添加 人 物 的 绘制 方法 。 与 一 点 透视 和 两 点 透视 的 绘制 方法 没有 太 大 的 区 
别 。 只 是 在 绘制 时 注意 上 下 方向 也 是 有 远近 感 的 。 





将 从 余 上 方 看 到 的 电车 内 部 尝试 用 三 点 透视 绘制 出 来 。 不 仅 透视 本 身 ， 
jD 整体 的 印象 也 是 非常 重要 的 。 






醒 > 














A -A | $s ーー グ )) 
ア \ | / が 
4 | (( 
/ 3 | 
一 ASS 


由 于 是 俯视 的 构图 ， PN 以 背景 中 人 物 的 大 小 、 位 置 等 作为 参照 画 出 立方 体 。 坐 着 的 
离 画面 的 同时 引出 透视 线 。 (し 人 物 也 画 成 站 立 状态 的 立方 体 。 





























| “3 有 ak 3 7 y ey の 7 
| \ / ! | | 
y | ゞ ドッ | | 
| | pay | | 
| し 人 | | | | 
= A a ーー 
在 立方 体 中 想象 着 画 出 人 物 的 轮廓 。 视 平 线 在 画面 之 外 。 确定 人 物 的 位 置 后 ， 从 头 部 、 肩 部 、 胸 部、 膝盖 等 部 位 向 消 


失 点 引出 透视 线 ， 以 添加 远近 感 ， 完 成 人 物 的 描绘 。 
A 
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使 用 三 点 透视 绘图 的 技巧 | 


三 宝 适 视 的 应 用 技巧 


运用 三 点 透视 ， 运用 三 点 透视 ， 能 表现 出 更 加 丰富 的 画面 效果 。 比 起 一 点 透视 和 两 点 透视 ， 三 点 透视 有 更 自由 的 创作 
空间 ， 在 表现 空间 的 扭曲 等 情况 时 ， 能 表现 出 更 为 广阔 的 背景 空间 。 


基准 线 的 确定 方法 


基准 线 是 使 用 三 点 透视 绘图 时 非常 重要 的 线条 。 第 三 个 消失 点 在 基准 线 上 ， 時任 
直 。 但 是 ， 在 描绘 不 协调 的 背景 时 ， 如 果敢 于 使 基准 线 倾斜 ， 那 么 就 能 画 出 扭曲 的 背景 了 。 


人 
| 








这 是 相对 于 视 平 し |) AR) 1 

线 绘制 的 垂直 的 AN/ IN 一 | // 这 是 基准 线 倾 斜 的 
基准 线 ， 是 最 具 Ce jk 画面 。 表 示 画 面 重 
稳定 感 的 绘图 方 i クン )| 心 的 基准 线 是 倾斜 
法 。 二 | 一 + 消失 点 3 的 ， 因 此 画面 变 得 

消失 点 3 っ 1」 / デ マッ | 〆 プ 扭曲 。 
1 
| ハー ーー 1 で SS 
=: 运用 用 三 点 透视 绘制 会 议 室 























画 出 视 平 线 与 基准 线 ， 描 绘 桌子 和 墙壁 的 大 致 位 
置 。 绘 制 时 要 注意 到 透视 线 。 


男 出 大 致 的 透视 线 。 绘 制 时 要 使 所 描绘 对 象 的 透视 
线 都 通 向 三 个 消失 点 。 
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画 出 细节 部 分 的 透视 线 。 与 步骤 2 相同 ， 透 视线 通 完成 草图 。 TR EO 
向 消失 点 。 景 ， 这 样 就 完成 绅 了 - 














| ーー 
\ \ 1 1 | | 1| 有 ( ) た 4 2 
\ \ \ \ be ~ | ーーー ュー デー ァ ic ー ツ ーー ニー ニー 一 
ma na 3 一 一 < ア ーー 一 一 。 
\ \ \ Lm A 四 グ 、 7 に か 〆 か アプ 
\ ー mp を と ニー ニーノ デー 5 = ps 
し ンー = (大 二 ーー ーー の 
2 四 ミー ーー fr 
>- AAS) ーー Cm 
、 ーー デア ュ | Br ( > “人 本 ヘア ーー me 2 “wa 人 om 
ly WN = oe 
- | pe F< 
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an mE, | se 二 me 。 a 
ー KS ペン er XH 
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(( I Sea /Ap 
tw の SN a / yy 
PR I ペグ 
[三 5 WS 3 pa 
( /。 ーー ツン 1 | 四 | 人 
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AS ディン / が K 2 
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い ) vy Sy 
NN 
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Ea 
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// < 











SN 所 以 产生 
的 扭曲 使 整个 画面 呈现 出 一 种 有 
“ 趣 的 视觉 效果 。 在 添加 人物 时 ， 
要 注意 不 要 偏离 透视 线 。 


即使 在 表现 广阔 的 背景 
空间 以 外 ， 要 表现 物体 
的 冲击 力 时 ， 也 可 以 使 
基準 袋 傾 笠 。 看 一 下 使 
用 后 的 效果 。 
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mam BASIC 





同时 使 用 两 点 透视 和 三 点 透视 


同时 使 用 两 点 透视 和 三 点 透视 绘图 时 ， 两 点 透视 与 三 点 透视 的 消失 点 都 要 画 在 视 平 线 上 。 








人 ~ 三 点 透视 的 消失 点 3 


在 视 平 线 上 ， 分 别 选取 两 点 

的 消失 点 和 三 点 透视 的 消失 泪 

由 于 是 在 视 平 线 上 ， 5 点 
不 相同 ， 也 可 以 给 同 ナ 
画 上 了 既 存 在 两 点 透视 ， 又 存在 三 
点 透视 的 效果 图 。 引 出 之 点 透视 
mE 
线 ， 确 定 第 三 个 消失 点 。 


三 点 透视 的 
消失 点 1 


)] 
确定 道 视线 后 人 就 能 在 同一 
全 点 透视 绘制 
立 访 体 和 用 两 点 透视 绘制 
(( 一 的 立 访 体 。 这 种 方法 适用 于 
( 有 使 背景 有 不 协调 感 的 画 


VC 9 











引出 视 平 线 、 消 失 点 和 基准 线 。 在 这 幅 画 中 的 情况 
是 两 点 透视 与 三 点 透视 的 消失 点 是 重合 的 。 


画 出 整体 轮廓 ， 确 定 物体 的 大 致 位 置 。 左 侧 的 礼品 
盒 使 用 两 点 透视 绘制 ， 背 景 用 三 点 透视 绘制 。 
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いり い 


' ) // 1 
ww / / / ン 
ee 


进一步 描绘 出 细节 部 准 后 完成 草图 。 将 草图 扫描 录 
入 电脑 o / Yo 3 






A 
mt 











在 三 点 透视 的 背景 中 使 用 两 点 


一 ” 小 透视 可 以 创作 出 突出 两 点 透视 
(“| 物体 的 画面 ! 使 用 两 点 透视 后 
-一 | ”也 能 使 画面 产生 动感 
,he SY) 
下 
人 し 
| 
| | 
这 是 一 幅 在 椅子 上 放 着 盒子 
的 画面 。 盒 子 使 用 两 点 透视 
绘制 ， 椅 子 使 用 三 点 透视 绘 
制 。 
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点 
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视 
的 
应 
用 
技 
巧 


党 谨 狐 川 普 当 嵌 水 到 开放 于 可 





uw BASIC 





使 强调 人 物 的 背景 更 吸引 人 


用 逆 三 点 透视 法 摘 绘 衣 景 


先 绘制 人 物 ， 再 绘制 背景 。 由 于 是 以 人 物 为 中 心 引 出 透视 线 ， 然 后 再 绘制 的 背景 ， 所 以 这 一 方法 适用 
于 想 突出 人 物 的 构图 中 。 





a 


尖 试 画 出 房间 中 抱 头 的 人 物 。 使 用 送 三 点 透视 描 给 后 ， 除 了 背景 的 真实 性 更 强 外 ， 人 物 的 内 6 
、 心 表现 也 更 加 容易 了 。 NN 





上 + Cr Sr ET Rn NM < 上 EN ンー AT WV っ 





ee ~ Cra 








/AN ] ーー- 一 
画 出 抱 头 的 人 物 轮廓 。 这 时 ， a 从 人 物 的 头 部 开始 画 出 基准 线 ， 并 确定 消失 点 。 再 将 人 物 引 
来 绘制 的 。 (( 一 ペン 入 立方 体 。 三 个 消失 点 是 全 体 透 视 的 基础 。 





ぐ 





在 轮廓 的 基础 上 ， 通过 已 确定 的 消失 点 进 一 步 描绘 人 物 ， 并 
画 出 房间 的 要 素 。 
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绘制 出 椅子 


点 透视 ， 因 此 可 以 在 人 物 





出 人 物 坐 着 的 椅子 。 椅 子 也 是 


消失 点 的 基础 上 绘制 。 


葉 招 川 以 帳 穴 夫 質 議 軍 喉 





Js 


で タダ バグ ペン 
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“你 后 








网 店 地 址 : http://shop62093855.taobao.GWm/ 
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CG 动漫 议 计 层 : 





在 绘画 过 程 中 掌握 三 点 透视 


到 目前 为 止 我 们 完全 可 以 理解 ， 在 三 点 透视 中 ， 除 了 视 平 线 以 外 ， 基 准 线 也 是 非常 重要 的 。 准 确 地 把 
握 基 准 线 就 能 绘制 出 更 加 生动 的 背景 。 以 轮廓 为 基础 ， 按 照 已 经 确定 的 视 平 线 和 消失 点 画 出 透视 线 ， 
完成 背景 的 描绘 。 背 景 的 细节 部 分 和 人 物 按照 个 人 的 喜好 绘制 ， 即 可 完成 原创 的 插图 。 
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Ei ピピ ( 匠 66 年 平 押 ) 图 是 上 出 狂 类 





i 她 ョ ーー で る Fe $ 

县 试 男 出 逆 三 总 透视 

逆 三 点 透视 是 首先 画 出 作为 主体 的 人 物 后 ， 相 应 地 再 绘制 背景 。 由 于 已 经 确定 了 视 平 线 和 消失 点 ， 所 以 可 以 以 完 
成 的 插图 为 参考 ， 尝 试 结合 人 物 使 用 三 点 透视 画 出 背景 。 





完成 的 插图 ( 见 本 书 113 页 ) 


、 
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pr 


学 习 圆 形 透 视 


接 下 来 ， 我 们 将 学 习 使 用 圆 形 透 视 的 画 法 绘制 圆 形 的 图 案 、 电 线 杆 等 物体 。 pk te 
画 圆 ， 这 样 就 能 绘制 出 有 远近 感 的 圆 形 了 。 


运用 圆 形 透视 绘图 < 


下 面 我 们 来 看 一 下 圆 形 透 视 适 用 于 什么 样 的 场合 。 随 着 门 的 一 开 一 关 ， 门 的 运动 轨迹 为 圆 弧 形 ， 该 一 点 很 交易 理 
解 。 门 和 门框 都 可 以 利用 圆 形 透视 来 绘制 。 あり 


is Cm , ee 
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给 
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程 
中 
学 
握 
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送 
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以 对 角 线 的 中 心 为 起 点 ， 将 将 对 角 线 上 的 标记 与 项 点 的 







画 出 正方 形 后 引出 对 角 线 ， 02 
经 过 对 角 线 的 交点 引出 横 、 伸 向 四 个 项 点 的 线段 分 别 三 标记 连接 起 来 画 出 圆 形 。 半 
坚 两 条 互相 垂直 的 线 。 等 分 ， 并 作出 标记 。 两 条 垂 圆 也 可 利用 这 样 的 方法 进行 






线 和 四 边 的 交点 是 同形 的 项 绘制 。 


点 ， 因 此 也 要 作出 标记 。 


オ “ 
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EG 


園 形 透視 的 画 法 


一 点 透视 、 两 点 透视 或 者 三 点 透视 ， 在 四 边 形 中 画 入 圆 都 能 添加 远近 感 。 视 平 线 越 近 圆 的 形状 就 越 扁 。 





拱门 的 画 法 











利用 54 页 讲解 的 增殖 法 绘制 出 四 边 形 。 在 四 边 形 中 夯 出 较 ”二 画 出 多边 形 后 ， 在 里 面 画 入 半圆 。 贺 和 半圆 的 画 法 是 相同 
形 。 在 画面 中 离 视 平 线 越 近 ， 贺 形 就 会 越 扁平 。 Ci 


st 





J / 
圆柱 的 画 法 ES 所 
人 




















| 


02 在 四辺 形 中 画 入園 ①, 引 入 祝 平 袋 的 垂 育 袋 ⑦, 画 
入 圆 G4@) 后 完成 圆柱 的 绘制 。 





运用 两 点 透视 绘制 出 与 视 平 线 平行 的 四 边 形 。 
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「] 的 画 法 


/全 ) の 
2 





ン ンチ 1 
/ (人 | 


02 在 四 边 形 中 全 出 网, 欧 定 门 为 开 着 的 状态 。 再 引出 
两 条 垂 线 。 门 的 厚度 为 与 垂直 线 平 行 的 直线 。 


ーー 


冰箱 也 用 同样 的 方法 绘制 


ゲ アプ 


运用 两 点 透视 ， 以 粗 线 的 顶点 为 中 心 绘制 立方 体 。 
粗 线 是 门 的 轴线 。 











ゅ 
% ン 


冰箱 和 衣柜 的 柜 门 等 在 日 常生 活 中 常见 的 物体 也 可 以 通过 贺 
形 透视 进行 绘制 。 
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用 两 点 透视 绘制 的 圆 形 物体 有 时 会 出 现 不 协调 的 情况 。 下 面 我 们 就 来 看 一 下 怎样 解决 圆 形 透视 中 特有 的 扭曲 现 
象 。 


例 : 按照 透视 来 画 











AN 


确认 透视 线 

















| I 
> ’ 
アフ > 1 
/ 





/ 
と < 










ーー = ee ーー ーー ーー ーー ーー 
看 到 这 幅 画 ， 会 发 现 悬 着 的 吊灯 排列 不 协调 。 这 幅 画 中 所 隐 厂 昌 和 视 吉 的 画 法 没有 铺 误 ， 但 仍然 产生 了 不 协调 的 思 党 。 
藏 的 透视 线 如 右 图 所 示 。 内 所 午 糊 线 构成 的 贺 形 物体 来 说 ， 有 时 会 出 现 这 种 扭曲 的 现 
FY 
, 一 ( 〇 ) 以 
无 视 透 视 来 画 ES) 





ーー アー ブー バーー ーー ドー ーーーー ツ ーー イム WM Ne 4 ee 。 さ w 


ーー ーー me ーーーー ーー ーー ーー デーーーーーーー・ ペペ ーー ー ペ ーー ニー ツア ーーーーー ーー ーー ーーー デー マー ー バ ーー ーーーーーーーー ペ ーーーー 


将 吊灯 部 分 ， 忽 略 透视 原理 ， 而 画 成 与 视 平 线 平行 的 样子 。 。 所 以 ， 考 虑 平衡 而 忽略 透视 就 
这 样 ， 就 能 将 吊灯 的 平衡 感 很 好 地 体现 出 来 。 
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Part 


头 晓 ! 震 食 放 七 


运用 到 目前 为 止 学 过 的 透视 原理 ， 尝 试 在 实践 中 掌握 透视 技巧 。 
通过 再 现 照片 的 画面 、 各 种 各 样 的 整理 ， 透 视 的 世界 会 变 得 越 来 越 三 阔 。 
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尝试 画 出 真实 的 照片 


在 实际 照片 的 基础 上 探究 消失 点 和 视 平 线 ， 尝 试 运用 前 面 学 过 的 透视 法 进行 绘制 。 看 到 照片 后 首先 要 
确认 使 用 哪 种 透视 法 进行 绘制 。 


绘制 人 时 注意 不 复 
偏离 逐 视 线 。 
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we 





こい が 


に | Bee et (NO 
将 照片 复印 或 打印 出 来 。 利 用 建筑 物 或 地 板 的 透视 线 确定 视 准备 好 画 纸 ， 以 四 等 分 的 照片 为 参 央 ， 男 筑 物 、 東 椅 等 
平 线 和 消失 点 。 引 出 视 平 线 的 垂 线 ， 将 画面 分 割 成 四 等 份 ， 人 人 系 。 


どー 
和、 


这 样 画 面 中 物体 的 大 致 位 置 就 很 容易 确定 。 
リ 





从 大 物体 开始 画 















引出 透视 线 后 ， 以 轮廓 和 照片 为 参照 ， 从 建筑 物 
等 大 物体 着 手 画 起 。 由 于 消失 点 在 画面 之 外 ， 所 
以 绘制 时 要 注意 不 要 画 偏 。 


画 出 桌 椅 、 树 木 等 细节 部 分 。 即 使 改变 物体 的 位 
置 也 可 以 ， 但 要 注意 不 能 偏离 透视 线 。 
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可 湾 沙 尚 .- 溪 将 IN3WdO1A3G@ 





欧 措 吉 . 于 池 代 昼 将 压 团 或 状 





mas DEVELOPMENT 




















街道 是 最 容易 简单 分 辨 
的 一 点 透视 。 视 平 线 位 
置 的 确定 可 以 使 画面 发 
生 巨 大 的 変化 , 所 以 一 
定 要 细致 地 描绘 。 
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| 
将 照片 复印 或 打印 出 来 。 利 用 建筑 物 或 街道 的 透视 线 确定 视 
平 线 和 消失 点 。 引 出 视 平 线 的 垂 线 ， 将 画面 分 割 成 四 等 份 ， 
以 便 确 定 物体 的 大 致 位 置 。 











} ] ) 


TTY 以 轮廓 和 

绘制 。 街 道 的 远 处 是 一 个 
即 坡 ， 因 此 绘制 之 前 要 先 
确定 缓坡 的 视 平 线 。 


CG 动 ); 央 区 本 屋 : 


从 大 物体 开始 画 


淘宝 网 店 地 址 : 











| 
] 











准备 好 画 纸 ， pe 画 出 建筑 物 、 路 宽 等 
大 到 纶 廊 。 线 和 时 六 间 到 通 杭 关系 。 












绘制 完 大 物体 后 ， 描 绘 建 
筑 物 的 细节 部 分 。 画 面 中 
街道 远 处 的 五 层 塔 用 分 割 
法 来 绘制。 然后 要 仔细 观 
察 绘制 出 画面 中 的 投影 。 
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三 个 消失 点 位 于 画面 之 外 的 上 方 。 


点 透视 绘制 多 栋 相 邻 的 大 厦 。 第 


运用 三 


大 万 
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找 出 视 平 线 和 消失 扣 

















将 照片 复印 或 打印 出 来 。 利 用 建筑 物 的 透视 线 确定 视 平 线 和 准备 好 画 纸 ， ET CI ES ER 树木 等 
消失 点 。 引 出 视 平 线 的 垂 线 ， 将 画面 分 割 成 四 等 份 ， 这 样 物 区 体 的 大 到 位置。 以 基准 线 为 革 友 综 条 时 要 考 上 到 征 三 个 
体 的 大 致 位 置 就 很 容易 确定 了 。 消失 点 。 CC 

) 


从 大 物体 开始 画 
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引出 透视 线 后 ， 以 轮廓 和 照片 为 参照 ， 从 建筑 物 
着 手 开始 画 起 。 由 于 消失 点 在 画面 之 外 ， 所 以 一 
定 要 注意 不 要 男 偏 。 








画 出 建筑 物 的 窗户 等 细节 部 分 。 即 使 改变 窗户 的 
形态 和 位 置 也 可 以 ， 但 要 注意 不 能 偏离 透视 线 。 
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运用 一 点 透视 绘制 出 里 面 有 很 多 家 具 和 生活 用 品 的 起 居室 。 


// 
(( や ) 
RN 









由 于 小 物体 很 
多 ， 所 以 一 不 小 
心 很 容易 偏离 下 > で 
视线 ， 要 注意 这 | 
一 点 呀 ! (( MA NS 
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找 出 视 平 线 和 消失 点 




















将 照片 复印 或 打印 出 来 。 利 用 房间 的 墙壁 和 家 具 的 透视 线 确 ea ーー 
定 视 平 线 和 消失 点 。 引 出 视 平 线 的 垂 线 ， 将 画面 分 割 成 四 等 具 的 大 致 位 置 。 绘 制 时 要 注意 透 ( ツ 
份 ， 这 样 物体 的 大 致 位 置 就 很 容易 确定 了 。 


从 大 物体 开始 画 


引出 透视 线 后 ， 以 轮廓 和 照片 为 参照 ， 从 墙壁 、 
桌子 等 大 物体 着 手 开始 绘制 。 











描绘 房间 的 细节 部 分 。 画 出 椅子 和 桌子 的 间隔 ， 
以 及 其 他 细节 部 分 。 由 于 房间 内 物体 很 多 ， 所 以 
绘制 时 要 注意 不 能 偏离 透视 线 。 
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左 侧 的 消失 点 在 
画面 之 外 较 远 的 
位 置 ， 因 此 从 写 
真 中 把 握 画面 大 
致 的 印象 < / 
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将 照片 复印 或 打印 出 来 。 从 建筑 物 引出 透视 线 ， 确 定 视 平 线 准备 好 画 纸 ， 以 四 等 分 的 照片 为 参照 ;绘制 出 建筑 物 等 物体 
和 消失 点 ， 将 画面 分 割 成 四 等 份 。 左 侧 的 消失 点 在 较 远 的 位 。 ” 的 大 致 位 置 。 绘 制 时 要 注意 透视 美 床 。 
置 ， 可 以 参照 67 页 引出 透视 线 ， 并 以 该 线 作为 参考 线 。 (CY 


03 从 大 物体 开始 画 の 

















引出 透视 线 后 ， 以 作为 参考 的 透视 线 为 基础 ， 正 
确 地 绘制 出 拱门 。 拱 门 的 画 法 见 118 页 讲解 。 














画 出 建筑 物 等 物体 的 细节 部 分 。 要 注意 表现 出 历 | 
史 遗 迹 的 氛围 。 Ls 


4 





CG 动漫 设计 屋 : 淘 宇 网 店 地 址 : http://shop62093855.taobao.c6h/ 





主 潜 蘭 謙 - 黑 料 IN3WdO13A30@ 


尝 
试 
画 
出 
ュ 
际 
的 
片 










ass DEVELOPMENT 







要 注意 不 要 使 前 RN A 
面 的 喷泉 和 左右 っ NN jn) / 
建筑 物 的 透视 发 Co ペン 






生 偏离 。 





WNW sc 


CC TE 0 sn ok 





4 


C5 动漫 设计 屋 : 淘宝 网 店 地 址 : http://shop62093855.taobao.com/ 


/到 照片 为 参照 ， 从 建筑 物 和 





























将 照片 复印 或 打印 出 来 。 利 用 建筑 物 或 地 面 的 透视 线 确定 视 准备 好 画 纸 ， 以 呵 等 分 片 为 参 归 画 出 建筑 物 和 喷泉 的 
平 线 和 消失 点 。 引 出 视 平 线 的 垂 线 ， 将 画面 分 割 成 四 等 份 ， 大 致 位 置 。 给 制 时 融 注 意 透 视 关 系 。 
这 样 物体 的 大 致 位 置 就 很 容易 确定 了 。 ee 









从 大 物体 开始 画 

















画 出 建筑 物 和 喷泉 的 装饰 


河 册 透视 线 后 以 轮廓 和 
等 细节 部 分 。 也 可 以 适当 





喷泉 外 围 的 大 物体 着 手 开 改变 物体 的 位 置 ， 但 要 注 
始 会 制 。 意 不 能 偏离 透视 线 。 
4 
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尝试 为 画面 添加 各 种 效果 


绘制 出 富 于 变化 的 画面 了 。 
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画 出 因 受 到 冲击 而 被 毁坏 的 建筑 物 和 道路 。 绘 制 时 、 > 
晶 风 可 以 忽略 被 毁坏 的 部 分 的 透视 关系 。 ンー 








运用 透视 原理 进行 构图 


尝试 运用 透视 原理 进行 构图 。 运 用 透视 正确 地 绘制 出 被 毁坏 的 建筑 物 ， 并 大 胆 地 加 以 扭曲 ， 这 样 就 能 
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画 出 被 毁坏 前 建筑 和 道路 的 轮廓。 这 
时 要 考虑 视 平 线 和 消失 点 的 位 置 。 


画 出 建筑 物 的 大 致 形状 


| 
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以 赁 想象 画 出 的 轮廓 为 基础 ， 绘 制 出 视 平 线 和 消失 点 的 位 画 出 已 被 毁坏 的 轮廓 ， 并 以 此 为 基础 绘制 建筑 物 的 形状 。 绘 
置 。 当 视 平 线 的 垂 线 较 多 时 ， 为 了 防止 物体 的 位 置 偏离 透视 制 时 可 以 忽略 被 毁坏 部 分 的 透视 关系 ， 但 是 地 面 等 保持 原状 
线 ， 这 时 可 以 使 用 基准 线 。 物体 的 透视 一 定 要 画 准 确 。 
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确定 小 物体 的 线条 





04 确定 大 物体 的 透视 线 
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确定 建筑 物 和 桥梁 的 轮廓 。 被 毁坏 的 部 分 也 要 添加 透视 ， 但 画 出 被 毁坏 的 建筑 物 和 道路 的 细节 部 分 ， 
是 这 里 只 考虑 远 处 的 物体 较 小 、 近 处 的 物体 较 大 就 可 以 了 。 扫描 录入 电脑 进行 其 他 操作 。 (oe 






用 电脑 绘图 








画 出 画面 右边 被 毁坏 的 建筑 物 ， 要 表现 出 建筑 物 的 瓦砾 散落 
在 地 面 上 的 状态 。 


に (9 


添加 建筑 物 的 质感 























添加 建筑 物 和 瓦砾 的 质感 。 要 表现 出 建筑 物 凹 陷 和 扭曲 的 状 
态 。 
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画 出 被 毁坏 的 这 路 添加 被 毁坏 让 路 的 质感 





画 出 画面 左边 从 中 间 崩 塌 的 道路 。 被 毁坏 的 护栏 、 错 位 的 管 。 ”添加 被 席 坏 道路 的 污垢 、 裂 颖 、 扭 曲 部 分 的 质感 。 
道 等 也 要 细致 地 绘制 出 来 。 a ) 
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DNS 
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本 AKC SN の = 7 ラテ ーー ここ の た 
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添加 整体 。 无视 瓦 砾 、 植 物 等 的 透视 也 没关系 ， 这 些 细节 部 分 即使 发 生 小 幅度 的 偏离 也 不 会 使 画面 产生 不 协调 的 感觉 。 
ン と や 


ど 
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村 港 沿江 - 泥 将 ”IN3WdO13A3d@ 








考虑 到 毁坏 和 扭曲 的 程度 来 添加 投影 。 通 过 添加 细微 的 投 为 了 使 质感 得 到 更 好 地 体现 ， 汪 加 才 耻 的 机 -- 重 与 建筑 物 
影 ， 就 能 更 好 地 表现 出 毁坏 的 部 分 了 。 的 投影 角度 一 致 。 ] J 
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画 出 轮廓 ( 扭曲 前 的 印象 ) 02 确定 视 平 线 和 消失 点 
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画 出 扭曲 前 房间 的 轮廓 。 这 时 要 考虑 到 视 平 线 和 消失 点 的 停 一 以 煌 象 画 出 的 轮廓 为 基础 画 出 视 平 线 和 消失 点 。 为 了 引出 
慎 《一 东 准 线 和 透视 线 ， 引 入 作为 参照 线 的 基准 线 。 


アデ 





oo re 


ーー 一、 人 -一 ~ 一 -一 人 一 -一 ~ 


以 视 平 线 和 消失 点 为 基础 ， 画 出 使 房间 扭曲 的 基准 线 。 徒 手 1 92 (或 1= 2 的 由 二 其 
绘制 也 可 以 ， 消 失 点 为 在 中 心 的 上 下 和 左右 选取 的 等 距离 的 和 
点 ， 注 意 要 用 曲线 连接 。 
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确定 房间 的 墙壁 和 电视 等 的 轮廓 线 。 有 透视 感 的 物体 要 参照 
透视 线 来 绘制 。 其 他 线条 要 参照 基准 线 绘制 。 
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确定 小 物体 的 线条 問 … 
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画 出 桌子 、 电视 等 的 细节 部 分 ， maid 完成 草 将 草图 扫描 后 录入 电脑 ， 利 用 电脑 绘制 出 漂亮 的 墨 线 。 只 是 





图 ， 录 入 电脑 进行 操作 。 站 这 样 还 很 难看 出 扭曲 ， 要 加 入 画面 的 质感 和 投影 。 


国 emem 


i 测 至 电 训 六 薄 易 区 油 


可 























画 出 位 于 画面 中 心 的 桌 椅 ， 桌子 上 放 着 电脑 和 书 。 添加 桌 椅 、 电 脑 屏 幕 反 射 画面 和 书 的 质感 。 
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画 出 房间 的 墙壁 
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看 到 桌子 、 床 等 物体 后 ， 就 能 理解 房间 的 墙壁 、 窗 帘 也 应 该 te 
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画 出 电视 的 质感 和 床单 的 裙 皱 以 后 ， 添 加 房间 整体 的 质感 ， 并 确定 投影 的 位 置 。 
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以 画面 为 中 心 ， 位 于 最 里 面 的 桌 椅 ， 要 添加 深 色 的 投影 才能 
使 画面 给 人 更 真实 的 印象 。 头 加 投影 能 够 泻 染 氛 围 。 
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aa 


为 了 使 质感 得 到 更 好 地 体 珊 ， 湛 玉 猫 壁 和 窗帘 的 投影 。 然 后 
再 为 画面 整体 添加 投影 查 至 完成 4 
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为 了 绘制 出 更 加 真实 的 画面 
要 
习 投 影 的 添加 方法 
ee ss ンク 4 4 
与 运用 透视 原理 绘画 相 比 ， 更 能 赋予 描绘 对 象 真实 感 的 就 是 投影 。 依 据 设 定 场面 的 不 同 ， 画 面 中 描绘 
对 像 所 形成 的 投影 也 会 不 同 ， 下 面 我 们 就 学 习 一 下 添加 投影 的 基本 方法 。 









> 一 : ey 投影 是 随 光 源 位 置 的 移动 而 变化 的 。 注 意 到 这 一 点 就 能 画 几 “、、 
妨 立 方 体 添加 投影 計 の Py 下 而 我 们 以 太阳 作为 光源 进行 讲解 。 、 








A 
用 一 点 透视 经 制 的 立方 体 用 两 点 透视 绘制 的 立方 体 トク 
T° 
>% の > の 9 
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消失 点 人 





どの 





当 太阳 在 通过 消失 点 的 垂 线 上 时 ， 5 太阳 在 通过 消失 点 的 垂 线 上 时 ， 只 有 一 个 面 有 投影 。 左 图 中 
体 所 在 的 地 面 。 消 失 点 与 投影 面 两 角 的 连 线形 ミレ 是 的 情况 也 相同 。 










投影 所 在 的 区 域 。 だ 
(へ 多 

= 

| (GN | 
< 六 描绘 投影 时 引入 辅助 线 是 非常 重要 

(法 一 的 ， 但 是 在 描绘 细微 的 青 景 或 树 

(の っ 次 荫 等 自然 物体 时 ， 省 略 辅助 线 也 可 
AN 以 ， 因 为 这 时 引入 细微 物体 的 辅 有 






线 ， 容 易 因 线条 过 多 而 造成 混乱 。 
但 如 果 要 强调 投影 的 效果 ， 就 必须 
仔细 地 引入 辅助 线 。 





太阳 在 通过 消失 点 的 垂 线 上 时 ， 有 两 个 面 有 投影 。 从 太阳 问 
下 引 垂 线 与 视 平 线 的 交点 就 是 基准 点 ， 确 定 影子 所 在 区 域 的 
界线 。 如 果 是 悬浮 的 立方 体 ， 那 么 要 考虑 地 面 因素 引出 界 
线 ， 形 成 底部 的 阴影 。 


) 
CG@ 动 漫 设 计 屋 : 淘宝 网 店 地 址 : http://shop62093855.taobao.com/ 


尝试 添加 实际 物体 的 投影 






































从 太阳 引入 光线 ， 由 于 是 在 室内 ， 所 以 要 先 考虑 光 


画 出 实际 的 桌子 、 杯 子 、 瓶 子 、 盘 子 以 及 从 窗户 各 一 
AN 源 的 位 置 ， 画 出 窗 框 映 出 的 投影 。 


入 的 光 与 房 间 的 投影。 























SW 








较 远 的 部 分 ( 浅 色 投影 ) 









引出 确定 瓶子 、 杯 子 等 物体 投影 的 辅助 线 ， 添 加 投 
U4 影 后 完成 绘制 。 瓶 子 、 杯 子 等 透明 的 物体 ， 投 影 的 
底部 颜色 更 浅 一 些 会 使 画面 的 真实 感 更 强 。 


这 幅 画 中 太阳 的 位 置 非常 远 。 将 离 太阳 较 近 的 投影 
画 成 深 色 ， 较 远 的 投影 男 成 浅 色 ， 这 样 自然 就 表现 
出 进深 感 了 。 
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